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Dalam game tadi, apa perbedaan mendalam antara ‘pondasi’ Etnografi dan ‘pondasi’ Studi a
Kasus yang kalian temukan? (Hint: Hubungkan dengan cakupan luas vs cakupan dalam)

* Ingin tahu budaya tawuran antar sekolah secara

turun-temurun. () 9 &g

e Ingin tahu mengapa satu siswa yang sangat pintar
tiba-tiba depresi. () © @,

* Ingin tahu pola konsumsi kopi pada generasi Z di

seluruh Indonesia. (_____) ] &2

atau Studi Kasus (ke satu sekolah percnntohan yang gagal}'-‘ Analisis alasanmu!
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