Roboti programmeerimine
1. Kuula Ulesannet ja joonista voi varvi roboti tee.

Kasuta tingmarke.
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1 ruut PAREMALE
1 ruut VASAKULE
1 ruut ETTEPOOLE
1 ruut TAHAPOOLE
Roboti ALGASEND

2. Programmeeri robot ja kaivita programm.

Naiteks,
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Et robot sdidaks stardiruudust kaks ruutu

paremale,

peab ta esmalt poorama paremale, &2 |
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Pane robotile jargmine kood:
PAREMALE / EDASI / EDASI
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Kaivita programm:

Kui on viga, siis eemalda programm:
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3. Utle, mida robot teeb ja kuhu ta séidab?
Naiteks:

Robot posrab VASAKULE (3 / PAREMALE o2

Robot sdidab EDASI 0 | TAGASI. 0

Robot séidab sinna, kus on . PUNANE RING.

Robot peatub seal, kus on . LILLA RING.
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4. Kirjuta vastus:

00000000000

punane,
kollane,
oranz,
roheline,
sinine,
helesinine,
pruun,
must,
valge,
hall,

lilla

RING, kus robot peatus, ON ...

usLIVEWORKSHEETS



