Name: Date:

Test Sumativ: Evaluarea Formativa in Proiectele
STEAM

Instructiuni

° } Timp de lucru: 45 de minute

Instructiuni Generale:

Réspundeti la TOATE intrebadirile.

Scrieti raspunsurile Th spatiile prevazute.
Asigurati-va ca scrisul este lizibil.

Nu este permisa consultarea materialelor de curs.

Sectiunea A: Cunostinte si Concepte Fundamentale

Aceastd sectiune verifica intelegerea definitiilor si a conceptelor de bazd prezentate in curs.

1. Care este diferenta a) Evaluarea formativd are p
principald dintre loc la finalul proiectului, iar
evaluarea formativa si cea sumativa pe parcurs. ’

urmdreste procesul de \ /
invatare, iar cea sumativa 7
se bazeazd pe rezultatul -
final. v
c) Evaluarea formativa este
doar pentru profesori, iar
cea sumativd este doar
pentru elevi.

d) Nu existd nicio diferentd
reald intre cele doua tipuri
de evaluare.

evaluarea sumativa? b) Evaluarea formativa ! y

2. Conform lui Black si a) Sd clasifice eleviiin
Wiliam, care este scopul functie de performantag.
principal al evaludrii b) Sd colecteze informatii
formative? pentru a imbunatati

invatarea.

c) Sd elimine greselile din
lucrarile finale.
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d) Sa simplifice munca
profesorului de notare.

Banca de cuvinte: Metacognitivad, Rubricd, Feedback colegial, Transparentd, Jurnal reflexiv

Definition Word

1. Caracteristicd a evaludrii formative care incurajeazd reflectia
asupra propriei invatdri.

2. Un instrument folosit de elevi pentru a nota descoperiri,
provocdri si solutii in fiecare etapa.

3. Metoda prin care elevii isi adreseazd intrebari precum ,Ce a
mers bine? Ce ar fi mai bine?” unii altora.

4. Un ghid cu criterii clare si niveluri observabile, folosit ca harta
pentru invatare.

Sectiunea B: Procesul si Etapele STEAM

Completati spatiile libere din textul de mai jos pentru a demonstra intelegerea modului in care
evaluarea se integreazad in etapele unui proiect STEAM.

Banca de cuvinte: Prototipare, Lansare, Investigatie, Rubrici, Revizuire

inetapade __________ . se clarificd sarcina si intrebarea esentiald, folosind mini-sondaje
pentru evaluare. Pe parcursul etapeide __________, elevii colecteazd date, fiind evaluati prin
liste de verificare (checklist). in fazade __________ , Se construieste o solutie si se oferd
feedback structurat prin micro-prezentari. Ultima etapd, ceade ____ implica analiza si
imbundatdtirea produsului final, adesea folosind digitale pentru ghidaij.

Potrivirea instrumentelor digitale
Asociati instrumentul digital recomandat cu functia sa principald in cadrul evaludrii formative.

Instrument Digital Functie Principald (Scrieti litera
corespunzdtoare din lista de mai jos)

Google Forms
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Padlet

Mentimeter

Google Sites

Lista functiilor:

A. Panou colaborativ pentru idei, feedback si vizualizare,

B. Feedback instant, nori de cuvinte si voturi in timp real.

C. Formulare feedback, autoevaluare si colectare date structurate.
D. Site cu pagini pentru investigatie, prototip si prezentare.

Sectiunea C: Aplicare si Analiza

In aceastd sectiune, veti aplica conceptele invdtate la un
scenariu ipotetic.

000 oo}
Scenariu: Clasa dvs. lucreazd la un proiect STEAM despre 000 00| [ n|_| 0000
.Poluarea Fonicd in Oras”. Elevii sunt in etapa de 000 00 Fes EEEE nooo|| Sese
Prototipare, construind machete pentru bariere fonice. ooo oo 3§§' paoe RONR || 5688

AY
|

i}
%

b .

1. Formulati un exemplu de feedback specific pe care l-ati putea oferi unui elev a carui
macheta este estetica, dar nu explica principiul fizic al absorbtiei sunetului.

2, Descrieti cum ati utiliza o rubrica digitala in acest stadiu (Prototipare) pentru a facilita
autoevaluarea elevilor.
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3. Explicati de ce evaluarea formativa este considerata ,,continua” si nu ,terminala” in
contextul acestui proiect.

Sectiunea D: Reflectie Metacognitiva

Aceastd sectiune va cere sd evaluati importanta metodelor formative din perspectiva
profesorului.

&Y

Argumentati importanta utilizarii rubricilor digitale nu doar ca instrument de notare, ci ca
instrument de invatare (hartd).
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Answer Key

Sectiunea A: Cunostinte si Concepte Fundamentale

Multiple Choice:

1. Evaluarea formativd urmdreste procesul de Tnvdtare, iar cea sumativa se bazeazd pe rezultatul
final.

2. Sa colecteze informatii pentru a imbundtati invatarea.

Vocabulary Practice:
1. Metacognitiva

2. Jurnal reflexiv

3. Feedback colegial
4. Rubrica

Sectiunea B: Procesul si Etapele STEAM

Cloze:

In etapa de Lansare, se clarificd sarcina si intrebarea esentiald, folosind mini-sondaje pentru
evaluare. Pe parcursul etapei de Investigatie, elevii colecteazd date, fiind evaluati prin liste de
verificare (checklist). In faza de Prototipare, se construieste o solutie si se oferd feedback
structurat prin micro-prezentdri. Ultima etapd, cea de Revizuire, implica analiza si imbundtdtirea
produsului final, adesea folosind Rubrici digitale pentru ghidaj.

A. Panou colaborativ pentru idei; B. Feedback instant si nori de cuvinte; C. Formulare de feedback si
autoevaluare; D. Site pentru prezentarea investigatiei.

Sectiunea C: Aplicare si Analiza

Answer:

Exemplu: ,Macheta ta aratd foarte bine si este construitd cu grijd. Totusi, pentru a intelege cum
functioneazd, te rog sd adaugi o etichetd sau o diagrama care sa explice cum materialul ales
absoarbe undele sonore, nu doar le blocheazd.”

Answer:

As crea o rubrica in Google Sheets cu criterii clare (ex: functionalitate, explicatie stiintifica). As cere
elevilor sd isi noteze propriul prototip inainte de a-L preda, identificéind punctele forte si slabe
conform grilei.

Answer:

Este continud deoarece are loc in fiecare etapd (lansare, investigatie, prototipare, revizuire), oferind
sprijin constant pentru Tmbundtdtire, spre deosebire de cea terminald care doar judecd rezultatul
final cénd nu se mai poate schimba nimic.
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Sectiunea D: Reflectie Metacognitiva

Answer:
Rubricile digitale functioneazd ca o hartd deoarece clarifict asteptdrile de la bun inceput. Ele arata
elevilor unde trebuie sa ajunga (obiectivele) si cum aratd succesul la diferite niveluri,

permiténdu-le sa se auto-regleze si sd inteleagd pasii necesari pentru a progresa, nu doar sa
primeascd o notd finald abstracta.
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