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Sugerencias
metodologicas para
el desarrollo de los
proyectos educativos

Este apartado sugiere algunas de las metodologias socio-
criticas para el abordaje de cada Campo formativo, las mis-
mas solo representan una posibilidad de acercamiento a
los elementos disciplinares que integran cada Campo, en
ningln momento pretenden ser un recetario que limite la
creatividad, el desarrollo y la autonomia profesional del ma-
gisterio que expresa el Plan de Estudio 2022.

Aprendizaje basado en proyectos
comunitarios

Justificacién de la metodologia

Esta metodologia permite la reconstruccion de significados a partir
de diversos escenarios pedagogicos y de acciones transformadoras
del entorno. Con el uso de ésta, el maestro podra:

+ Explorar el entorno inmediato de las v los alumnos con la
intencion de identificar diversas situaciones-problemas y
construir alternativas de solucidn a estas mediante el trabajo
colaborativo.

+ Experimentar creativamente la resolucion de problemas
sociales, culturales, pedagogicos que se presentan en los
escenarios descritos.

+ Representar e interpretar diferentes situaciones de la
realidad con los objetos y materiales a su alcance.

+ Promover la diversidad de soluciones a problemas
y situaciones a partir de sus necesidades, intereses,
emociones, sensaciones.

+ Realizar actividades desafiantes al apropiarse de los

lenguajes, con el fin de aprender, divertirse, crear y socializar.
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+ Tejer redes con distintos actores de la comunidad
a fin de involucrarnos gradualmente en las fases
y momentos de los proyectos.

+ Promover |la diversidad de técnicas didacticas que
permitan la dinamizacion y apropiacién de contenidos
y diglogos presentes en el campo formativo

En tal sentido, el trabajo con esta metodologia incluye diversos momen-
tos y fases con las cuales se busca que las experiencias de aprendizaje de
los alumnos diversifiguen sus posibilidades de expresion y comunicacion
en distintos modos y formatos de representacion, entre los que se encuen-
tran el oral, escrito, corporal, haptico, alternativo o aumentativo, pictdrico,
escultdrico, dancistico, teatral, literario, cinematografico, arquitecténico,
musical, videogréfico, fotogréfico, del performance, de la instalacion artisti-
ca, entre otros.

Al explorar estos formatos y modos de representacion e interpretacion,
asi como al vincularlos con los empleados en su contexto, conocen codi-
gos culturales preestablecidos, los entienden, experimentan la conforma-
cion de nuevos sentidos y significados, vy pueden decidir la difusion de sus
creaciones a traves de distintos canales de comunicacion. Esto permite la
expresion, comunicacion, comprension, construccion de identidades, con-
vivencia, creacion de vinculos con otras personas, acercamiento y apropia-

cion de la lectura y escritura, y la valoracion de |la diversidad etnica, cultural,
lingdistica, funcional y sexogenerica.
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Fases, pasos o etapas de la metodologia

Planeacian
(Se identifica un problema y
se negocia und ruta de accién)

Accion
(Se realizan producciones que

permiten dtender el F.T-ob|ernr:)

Fase 1 Planeacion

Momento 1.
Identificacion

Momento 2.
Recuperacion

Esta propuesta de abordaje metodold-
gica esta compuesta de tres fases y 11
momentos que permitirdn que los conte-
nidos v Ejes articuladores se encuentren
de manera flexible de acuerdo con los
escenarios pedagogicos, garantizando
asi la apropiacion gradual de éstos me-
diante el uso actividades que promuevan
la cooperacién, el aprendizaje situado, la
investigacion, la accion consciente y cri-
tica de maestros, alumnos, familias y co-
munidad en general.

La propuesta metodoldgica se orga-
niza de la siguiente manera:

+ Proponer planteamientos genuinos (refiere a una

situacion real, no forzada) para introducir el didlogo

de acuerdo con los escenarios aulicos, escolares y
comunitarios que se les podria presentar a los alumnos.
ldentificacion de la problemaética. Proponer
planteamientos para identificar la problemaética general
y aspectos especificos a investigar en el aula.
ldentificacion del insuma inicial. Se disefia un
planteamiento (un producto, material, objeto, texto, entre
otros), que sirva para que el alumno conozca lo que se
va a hacer en el proyecto.

Vinculacidn de conocimientos previos sobre el
contenido a desarrollar. Proponer planteamientos
genuinos para generar disonancia por las diferentes
ideas que puedan surgir v propiciar el continuar

aprendiendo.
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Momento 3. + Negociacion de los pasos a seguir. Se formula(n)
Planificacion planteamiento(s) que permitan a los alumnas y al
maestro negociar las acciones del proyecto, entre ellas:
o Las producciones necesarias para llegar al final
del proceso.
o Los tiempos para realizar las producciones.

o Eltipo de acciones que se realizaran,

Fase 2. Accign

Momento 4. + Exploracion del problema o situacion acordada. Se

Acercamiento disefian planteamientos que permitan formular una
primera aproximacion o exploracion a las diversas
facetas del problema a resolver. Esto es, que permita
describir, comparar, identificar aspectos sobresalientes,
explicar el problema, entre otros, tomando en cuenta la
finalidad del proyecto.

Momento 5. + Se ofrecen planteamientos que permitan comprender

Comprension y 0 analizar aguellos aspectos necesarios para elaborar

produccion las diversas producciones que permitan concretar el
proyecto.

+ En forma paralela, se realizan las diversas producciones
necesarias, haciendo las experimentaciones y

revisiones necesarias.
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Momento 6.
Reconocimiento

Momento 7.
Concrecion

MATERIAL EN PROCESO DE EDICION

+ Se elaboran planteamientos para identificar los avances
y las dificultades en el proceso.
+ Ajustes (en la medida de lo posible). Deciden como

atender lo anterior y lo llevan a cabo.

+ Se generan planteamientos para desarrollar una

primera version del producto que se planteo

en los momentos 1y 3.

Fase 3. Intervencion

Momento 8.
Integracion

Momento 9.
Difusion

+ Exposicion, explicacion y exposicion de soluciones
o recomendaciones. Se formulan planteamientos
que permitan presentar las primeras versiones de las
producciones y ajustarlas. Para ello:
o Intercambian sus producciones (por ejemplo,
ensayan, comparten borradores, entre otros).
o Explican lo que hicieron.
o Reciben retroalimentacion.
+ Maodificacion. Se hacen planteamientos que permitan

revisar y actuar sobre los cambios sugeridos.

+ Presentacion del producto. Muestran el producto final al
aula para dar cuenta de como se resolvid o como

se atendi¢ la problematica del Proyecto.
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Momento 10. + Seguimiento y retroalimentacion. Se formulan

Consideraciones planteamientos para dar seguimiento y recibir
opiniones sobre la forma en que el producto
impacto los escenarios dulicos, escolares

y comunitarios,

Momento 11 + Toma de decisiones. Se formulan planteamientos
Avances que permitan a los alumnos analizar la realimentacién
recibida y emplearla para mejorar y consolidar los

procesos en los proyectos subsecuentes.

Aprendizaje basado en indagacion.
STEAM como enfoque

Justificacion de la metodologia

El Campo formativo de Saberes y pensamiento cientifico demanda un en-
foque interdisciplinario y transdisciplinario para ofrecer explicaciones des-
de las ciencias y los saberes de las comunidades.

Indagacion de la ensenanza de las ciencias:

+ Se hace referencia a las diferentes formas en las que
los cientificos estudian el mundo natural y proponen
explicaciones basadas en la evidencia.

+ Las actividades de los alumnos les permiten
desarrollar conocimiento y comprension de ideas
cientificas asi como entender como los cientificos
estudian el mundo natural. Implica:

o Proceso intencional de indagacion
del diagndstico de problemas
o Critica de experimentos vy distincion
de alternativas
o Planificacién de la investigacion
o Investigacion de conjeturas
o Blsgueda de informacian
o Construccion de modelos
o Debate con companeros
o Construccidn de argumentos coherentes
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