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E Definicién w
| E-ACTIVIDADES

Son tareas o experiencias de
aprendizaje realizadas en un
entorno digital, disenadas para
promover el aprendizaje activo,
la interaccidon y la autonomia
del estudiante.

E Propésito w

Fomentar la participacion, la
colaboracion, el pensamiento
critico y la construccion activa
del conocimiento.
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Elementos Clave
del Disefio

rBuenns Practicas ‘\ . Objetivos claros

- Variedad pedagdgica

Caracteristicas
Principales

- Interactividad {individual/grupal,

- Flexibilidad + Promover interaccion entre sincronico/asincrénico)
+ Colaboracion _ estudiantes . Contextualizacion a problemas
- Multiformato « Incluir revision entre pares reales
- Retroalimentacion oportuna - Ofrecer retroalimentacion . Uso estratégico de herramientas
- Autonomia del estudiante constructiva
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E-CONTENIDOS
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[ Definicién W

Son materiales didacticos
digitalizados o creados
especificamente para ser
usados en entornos virtuales,
disefiados para facilitar la
comprension y el aprendizaje

[ Propésito 1

Organizar, presentar y explicar
informacion de forma clara,
accesible, multimedia e
interactiva.
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Cqucfgrlslhcus Elementos Clave
rincipaies ﬁ Pract *\ del Diseﬁo
- Digitalizacion multimedia uenas rracticas - Contenido claro y conciso
+ Modularidad + Organizacion légica con
- Interactividad - Segmentar la informacion titulos y vinetas
« Accesibilidad (inclusion) - Evitar la sobrecarga cognitiva - Uso estratégico de imagenes,
. Reutilizabilidad - Usar colores y fuentes legibles videos y graficos
- Facil actualizacion - Asegurar la compatibilidad - Interactividad (preguntas,
con diferentes dispositivos enlaces, simulaciones)

- Disefo visual atractivo y
consistente
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