TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1 ESO U.T.2 PROCESO TECNOLOGICO.

TEMA 2: HIGIENE Y SEGURIDAD EN EL TALLER

1. ¢Qué accidentes se podrian producir en caso de no seguir alguna de las
normas de seguridad del aula taller?

[ caer I | usarla | |herramienta|

| maguina | | facilidad | [ seguridad |
No hay que , ¥ sobre todo no correr, mientras se trabaja. Nos
podemos v hacernos dafio con una herramienta o con el
canto de una mesa. No hay que utilizar ninguna 0 maquina si no
se conoce el modo de ni las normas de
correspondientes. Hay que poner en conocimiento del profesor el deterioro de cualquier
herramienta o maquina. La se puede estropear o provocar una
herida.
Hay que usar cada herramienta para la para la que esta

pensada y en la forma adecuada a su uso. Las herramientas se estropean con
si no se usas para la funcién para la cual fueron disefiada.

2. Completa las normas de seguridad:

o Es recomendable llevar el pelo y quitarse anillos, colgantes, etc., para que
se enganchen.
o Cada tarea requiere el empleo de una apropiada, asi como su correcta utilizacion.
o Antes de utilizar una ouna asegurate de conocer perfectamente su
manejo, si no es asi consulta al profesor/a.
o Al maquinas o herramientas que produzcan desprendimiento de viruta hay que usar gafas de
o Al trabajar con fuentes de calor (pistola , soldador, etc.) ten cuidado para no

o guemar otros elementos (incluido el cable).
o Antes de , perforar o manipular una pieza, aseglrate de que esté bien
utilizando , mordazas o el de banca.
o Si sufres cualquier (corte, golpe, quemadura, etc.) acude al profesor/a para que te
atienda.
o Si detectas algun tipo de , No experimentes ni investigues, consulta con el profesor/a.

3. Completa las normas de higiene del taller:

o Las manos han de estar y :
o Procura tener la mesa mientras se trabaja. Si no vas a volver a utilizar una
, llévala a su sitio.
o Al terminar la tarea en el taller, el puesto de trabajo.
o Guarda el sobrante que puedas reutilizar otro dia al final de cada clase.
0 el material no reutilizable en el contenedor correspondiente al final de la sesidn de
taller.
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