Evaluare sumativa

1. Obiectul material folosit pentru pastrarea, trasmiterea sau prelucrarea

informatiei se numeste

2. Selectatidin lista ce urmeaza purtatoriidinamicide informatie:

a) etichete de pe ambalaje a) undeleradio
b) undele acustice b) hirtia fotografica
c) bandamagnetica c) curentul electric
d) filmul fotosensibil d) discul optic
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3. Indicaticorespondenta dintre notiunile din coloana stinga si definitiile din coloana dreapta

1) Sistem de numeratie

2) bit

3) octet

4) cod

a) cifra binara, unitate de masura a cantitatiide
informatie

b) tabel ce indica modul de reprezentare a
informatiei in calculator

c) obiect material folosit pentru pastrarea,
transmiterea sau prelucrareainformatiei.

d) sir finit, format dintr-un numar arbitrar de cifre
binare

e) totalitare a regulilor de reprezentare a
numerelor impreuna cu multimea cifrelor

f) sir finit format din opt cifre binare, multiplul
bitului
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4, Selectatidin lista ce urmeaza sistemele de numeratie studiate

a) cartele de digitizarea e) ternar
sunetului f) soricel

b) zecimal g) octal

c) scannerul (cititor) de imagini h) hexazecimal

d) binar

5. Selectati din lista ce urmeaza unitatile de masura ale cantitatii de informatie

a) pocesorul e) kilometru
b) megaoctet f) Gigaoctet
c) kilobyte g) decimetru
d) vizualizator h) Terrabyte
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6. Transformatiin sistemul zecimal numerele:

a) (516), =
b) (10011), =
7. Indicati corespondenta dintre clasele de calculatoare si destinatia acestora:
1) supercalculatoare a) pastrarea de lunga durataa unor cantitati mari de
informatie
2) calculatoare mari b) prelucrarea datelor de birou, comanda echipamentelor

industrialesi a celor de uz casnic. Mai sunt numite
calculatoare personale.

3) minicalculatoare c) prelucrarea datelorin aeronautica, fizica nucleara,
astronautica, seismologie, prognoza meteo.

4) microcalculatoare d) se aplicain proiectarea asistata de calculator, in
automatizariindustriale, in prelucrarea datelor, in
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8. Citeste cu atentie problema.

Omul este capabil sa citeasca o pagina in 30 secunde. Pagina contine circa 1500
de caractere. Exprimati in Kilobiti cantitatea de informatie citita in 6 min.

Alege care din urmdtoarele metode este corecta rezolvata problema.

Scrie in caseta Conversia in Kilobiti

Omul citeste o pagina in 30 secunde.
O pagina are 1500 caractere: e i< S0 saEURGA:

10 x 1500 = 15000 caractere x o
360 -+ 30 = 12 pagini
Gresit presupunem c¢a 1 caracter = 1.2 bytes
O pagina are 1500 caractere, deci:

15000 x 1.2 = 18000 bytes 12 x 1500 = 18 000 caractere

Apoi consideram ca , -
Consideram 1 caracter = 1 byte = 8 biti:

1 byte = 8 biti

18000 x 8 = 144000 bifi 18000 x 8 = 144000 biti

Kilobiti
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