Anggota kelompok : Kelas :

Thinking
Scratch edition

Jawablah pertanyaan di bawah ini sesuai pendapatmu !

Apa yang kalian ketahui tentang pemrograman?

Mengapa perlu belajar programming?

apa yang kalian ketahui tentang aplikasi Scratch?
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Anggota kelompok : Kelas :
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Classification
Scratch edition
Instruksi : Masukan gambar icon scratch sesuai kelompoknya
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Anggota kelompok :

Kelas:

Make a match

Scratch edition

Instruksi : Jodohkan ikon scratch dengan fungsinya !
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I tunggu beberapa detik |

T S S S S S S — _-—d

rn

I putar suara <nama suara> I
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| maju beberapa langkah I
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I mengatakan “Hello" untuk beberapa detik

I ganti kostum sprite menjadi "kostum” I
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I jika tombol di keyboard ditekan, apa yang |
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| siarkan pesan “pesan” |
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