Zaklady Informatiky

A. Dopli spravny pojem
1. fika poéitaci, co méa délat.
2 _je opakovani urcité casti programu.
rozhoduje, ktera vétev programu se provede.
uchovava hodnotu, kterou miZeme pozdéji ménit.

je popis feSeni problému krok za krokem.

B. Prirad priklady k pojmum
Pojem Priklad
1 Proménna
2 Podminka if(x>y)
Cyklus //Soucet provedes znaménkem +
Funkce(metoda)
Komentar or(inti=0;i<3;i++




C. Vyber pouze pravdiva feseni
1 Proménna slouZi k ulozeni hodnoty v paméti. [J
2 Pfikaz if se pouziva k opakovani kédu. O

3 Prikaz for vytvari cyklus. [

4 Komentaf se v programu vykonava. O

5 V Javé musi kazdy prikaz kongcit strednikem ;. []

6 int je datovy typ pro textové fetézce. [




