Escape Room:

LA ESCUELA
ATRAPADA
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Escape Room:

INSTRUCCIONES:

- Estamos atrapados en una escuela
donde los profes se eapaecitan, pero
fos eambios no se legran.
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Para salir debemeos abrir 5 puertas.

: Cada respuesta co
puerta. éListos?
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Puerta 1-
" Completar la frase

f La ecapaeitaeion es
, necesaria, pero no
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Puerta 2-
Opcion maultiple

pA B

. El profe haee un eurso, pero no
puede apliecar lo aprendido
. porque:
& a) Tiene apoyo de la direeeion.
' b) El eurriculo es rigido. _
. ¢) la eseuela da mads tiempo |
" libre.
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Puerta 3-
Verdadero o Falso

_ 1a leetura y eseritura en la escuela
Suelen ensenarse de manera artifieial:
se lee ~“para aprender a leer” y se

- eseribe “para aprender a eseribir’, no |
 €0n proposites reales. '

e Verdadereo.
e Falso.
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Puerta 4- Empareja

Une eada situaecion econ
responsable:

[.ASIStir a un curso.
2.Apeyo del reetor.
i 8.6urriculo rigide.

= 4.Creencias personales
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Puerta $-
Opcion multiple
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Segun Ghevallard, Ia transposicion
i didactieca ocurre cuando:

. a) El alumne inventa su propio
s conocimiento.
~ Pb) El saber se transforma para poder
) ensenarse en la eseuela.
« ¢) El maestro erea un eonocimiento
- nuevo
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Puerta 6- |
Respuesta corta

:' La escuela estampa su marea |
indeleble sebre tode lo que
i ocurre dentreo
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iLO LOGRARON!

~ iEseaparon de la eseuela
atrapada' Desecubrieron gque la

~ capacitacion sola ne abre
tedas las puertas: tambien se §
' peecesitan cambios |
_ institueionales y sociales!




