LEMBAR KERJA KELOMPOK
PUPY A (PUZZLE PHYTAGORAS A)

Pertemuan 1

—

A. Tujuan Pembelajaran:

B. Petunjuk Penggunaan LKK

C. Alokasi Waktu 20 menit
Naaah agar kalian bisa memahami pembuktian teorema Phytagoras, salah satu caranya yaitu
kalian akan mengamati dan memainkan alat peraga yang bernama PUPY (Puzzle Pythagoras).
Pada kegiatan ini terdapat 3 kelompok di mana setiap kelompok akan memperoleh model alat
peraga yang berbeda. Tiap kelompok harus mengamati dan memainkan alat peraga tersebut

(Puzzle Pythagoras) untuk menjelaskan pembuktian teorema Pythagoras.
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Lembar Kerja Kelompok (LKK)
Kelompok A
Teknis:
Dengan menggunakan alat peraga yang sudah disediakan, silahkan kalian amati dan kalian
mainkan alat peraga tersebut untuk bisa menjelaskan teorema Pythagoras. Setalah itu jawablah

pertanyaan-pertanyaan yang diberikan.

D D Disediakan persegi-persegi kecil (panjang sisi 1 satuan)

1. Dalam satu persegi, kalian harus menyusun dengan warna yang sama.

a. Jumlah persegi warna kuning terdiri dari | persegi kecil
b. Jumlah persegi warna pink terdiri dari | persegi kecil
2. Kemudian, mainkan puzzle yang sudah kalian susun dengan cara memindahkan persegi-

persegi kecil tersebut ke persegi yang paling besar (persegi dengan panjang sisi ¢)
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Setelah mengamati dan memainkan Puzzle Pythagoras, diskusikan pertanyaan berikut!
1. Jenis segitiga berwarna merah adalah segitiga _
2. Unsur-unsur segitiga yang terbentuk dalam alat peraga tersebut (segitiga yang berwarna
merah)
sisi miring adalah sisi yang berada di depan sudut siku-siku ditunjukkan oleh panjang
sisl,
Sisi miring = Ll (pilih a, b, atau c)
Sisi yang lainnya yang bukan merupakan sis1 miring disebut sisi1 tegak.
Sisi tegak dari segitiga adalah sisi yang ditunjukkan oleh huruf |~ dan|
(pilih a.b, atau c)
3. Terdapat 3 persegi, Hitung panjang setiap persegi
panjangsisia=_  satuan
panjangsisib=[ | satuan
panjangsisic=| | satuan
4. Tempelkan persegi kecil warna kuning ke persegi yang memiliki panjang sisi a.
Luas persegi a =- (hitung persegi kecil yang menutupi persegi a yang berwarna
kuning)
Rumus luas persegi adalah sisi x sisi. Luas persegia=ax a=a’
5. Tempelkan persegi kecil warna pink ke persegi yang memiliki panjang sisi b.
Luas persegi b= [ (hitung persegi kecil yang menutupi persegi b yang berwarna
pink)
Rumus luas persegi adalah sisi x sisi. Luas persegi b =b x b="b’
6. Pindahkan persegi kecil yang warna pink dan kuning ke persegi paling besar yang
memiliki panjang sisi ¢
Luas persegic = I (hitung persegi kecil yang menutupi persegi ¢ yang berwarna
pink dan kuning)
Rumus luas persegi adalah sisi X sisi. Luas persegic=cx ¢=¢’
2. Hubungkan luas persegi a, b, dan ¢
Apakah Luas persegi ¢ = Luas Persegi a + Luas Persegi b? - (Pilih Iya / Tidak)
Apakah¢?=a?+b*? || (Pilih Iya/ Tidak)
3. Apayang dapat kamu simpulkan dari permainan Pupy ini
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