EL juego comienza con algunas casillas Yya relleans por nimeros. EL
objativo es rellenar las casillas vacias con nimeros del 1 al 9. Solo vale

POVEY U WUvAero Dor cada casilla. Ademas, un namero solamente

T‘L--._.€:>‘.£ anavecer wad vez en cada fila, wna vez en cada colunung 1 wial
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VEZ en cada region. Esto hace que sea mas complejo Y haya que pensar
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mis sobre cudl ‘Puede ser el vuumero exacto.

N

N | 0|l | N o) A

mmw\-ﬁ-

2aLIVEWORKSHEETS uoLIVEWORKSHEETS



