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Actividades de Metodologias Educativas

Actividad 1: Escribe si es Verdadero (V) o Falso (F)

1. El aprendizaje activo implica la participacion del estudiante. ( )
2. La pedagogia es el estudio del arte de cocinar. ( )
3. La evaluacién continua permite medir el progreso del alumno. ( )
4. Las competencias no son necesarias en la educacion moderna. ( )
5. Las estrategias didacticas facilitan la ensefianza. ( )

Actividad 2: Completa la oracidn con la palabra correcta

1.La es fundamental para motivar a los estudiantes.

2. Un buen maestro planifica sus de ensefianza.

3.La es la ciencia que estudia la educacion.

4. Las nuevas tecnologias fomentan la en clase.

5.1la permite a los alumnos aprender a su ritmo.

Participacion Estrategias Pedagogia Colaboracién Autonomia

Actividad 3: Une con lineas

Columna A: Columna B:

L i : Emm ¢ a. Herramientas digitales

S g Etaiuaqon ¢ b. Conjunto de habihdades

* 3. Estategias ¢ . Métodos para lograr objetivos
* 4. Competencias ¢ d. Proceso de transmitir conocimientos
* 5. Tecnologia ¢ e Medicion del aprendizaje
Actividad 4: Encierra la respuesta correcta

1. ;Qué es la pedagogia?

(a) Ciencia de la educacion  (b) Deporte (c) Cocina

2. ;Qué se necesita para una buena ensefianza?

(a) Estrategias (b) Television (c) Juegos de azar

3. ;Qué fomenta la tecnologia?

(a) Innovacion (b) Desinterés (c) Distraccion
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