CENTRO DE CAPACITACION Y EMPRENDIMIENTO

. SAN JOSE ITURBIDE

" INSTRUCTOR: MTRO. FELIPE DE JESUS GARCIA GRIMALDO
ACTIVIDAD: |.LA PARA INSTRUCTORES

Intrucciones: Lee la descripcién de cada una de las herramientase de inteligencia artificial que
favorecen al desempefio del instructor y arrastra la imagen que corresponde a este concepto. Si
tienes alguna duda, puedes volver a consultar el material del Modulo 4.
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Son implementadas en la etapa 1, para generar objetivos,
contenidos, secuencia didactica, planeacion por

competencias.

Son implementadas en la etapa 1 y 3, para determinar los > < M 7~ a

conocimientos previos y adquiridos del participante. Asi
mismo generacion automatica de rubricas, evaluaciones
diagnosticas, formativas y sumativas. Retroalimentacidn

inmediata por |A. . AN s N\ y,

Son implemenadas en la etapa 1 y 2 para generar contenido
visual con ilustraciones y audio, en la cual puedes hacer uso
de avatar y hacer narrativa de forma automatizada.

Son implementandas en todas las etapas de la imparticion | g5 N
del curso o capacitacidn y apoyan al instrucor en el: registro
de asistencia automatizado. Analisis de desempefio del
grupo. Reportes finales y evidencia documenta

Son implementadas en la etapa 1 y 2 para la creacion de | g N 7
presentaciones profesionales. Desarrollo de infografias,
posters y contenidos visuales. Elaboracion de cronogramas
interactivos.

Son implementadas en la etapa 2, enfocadas en la
gamificacion y actividades intereactivas, faciliata el modo de
aprendizaje del participante a través de juegos.
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