COLEGIO
Linus Pauling

Examen Trimestre I
2° Secundaria
Ciclo Escolar 2024 — 2025

1. Relaciona las herramientas de GIMP con sus funciones.

Pintar algunos trazos

Aumentar o disminuir un objeto

Seleccionar regiones elipticas

Anadir texto a la imagen

Recortar algunas formas de la imagen
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Escalar la imagen o seleccion

Mover capas o selecciones

* @

Rellenar con un color o patrén

2. Selecciona la respuesta correcta a cada consigna.

¢ Cuales son los tres elementos basicos de los que se compone un lenguaje
de programacion?

¢ De qué manera trabajaban las computadoras de la primera
generacion?
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¢ Lenguaje de programacion que lee orden por orden y ejecutan las
acciones sin contemplar los errores?

¢ Lenguajes de programacion que primero traducen el cédigo, verifican
errores y despueés ejecutan las acciones?

¢ Es la secuencia de pasos que permiten resolver un problema?

3. Coloca los titulos de los operadores aritméticos, en el lugar que les
corresponde en el diagrama, segun sus jerarquias.

+ Suma A Potencia

* Multiplicacion () Agrupamiento

/ Division
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4. Resuelve las operaciones siguientes tomando en cuenta la
jerarquia de los operadores aritméticos, utiliza una calculadora o el
programa Excel.

No. Operaciones Resultados
(8*5) - (12-6)"2 I |
542+(36*2/4)"2 |
(3+6)+(4+8)-(12/2) | |
(248-124+16)"2/19600-1
(80*242) -320+100 I
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5. Relaciona los simbolos de un diagrama de flujo con su funcion.

_ " \ Loop o bucle repeticion de una accion
- varias veces

Representa la entrada de datos, que se
hace generalmente desde el teclado.

Representa el proceso del algoritmo,
generalmente se colocan las férmulas a
utilizar.

decision.

Representa la seleccién de una

‘ Se utiliza para la impresidn de datos.

Se utiliza para indicar el inicio y fin de
un diagrama de flujo.
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6. Coloca el nombre de las partes de Karel seguin corresponda.

¥ KAREL OMI - ()
Mundo | Progiama | Ejecutar | Ayuda | Condiciones de E valuacion | Evaluar |
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Guarder | Guardar gomo.. ;|
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7. Escribe los comandos que reconoce Karel al programarlo.
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