Dari Hobi Menjadi Pundi-Pundi
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CAPAIAN PEMBELAJARAN

—_————

Peserta didik mampu
menganalisis dan memaknai
informasi berupa gagasan,
pikiran, perasaan,
pandangan, arahan atau
pesan yang tepat dari
berbagai tipe teks audio
visual dan aural dalam
bentuk monolog, dialog, dan
gelar wicara. Peserta didik
mampu mengeksplorasi dan
mengevaluasi berbagai
iInformasi dari topik aktual
yang didengar.
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. TUJUAN PEMBELAJARAN |

_——

Setelah mengikuti kegiatan pembelajaran,
peserta didik mampu:

. 1. Menganalisis berbagai faktor
penyebab dan akibat yang terjadi

dalam fenomena wirausaha yang
ditampilkan dalam video secara
sistematis dan runtut. Informasi yang
digunakan untuk klasifikasi berasal
. dari data faktual yang muncul secara

visual dan audio dalam tayangan,

sehingga siswa melatih kemampuan
analisis informasi secara objektif dan -
logis (C4). '
2.Menganalisis pesan utama (gagasan

pokok) yang menjadi inti dari video
_serta mengungkap nilai-nilai atau
pelajaran yang tidak disampaikan
secara eksplisit (pesan tersirat).
Dengan demikian, siswa dilatih untuk
menggali makna lebih dalam dari
tayangan secara kritis dan analitis,

bukan hanya menerima informasi
secara tekstual (C4).
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RUANG SIMAK VISUAL

Tonton videonya dengan
seksama. Catat bagian
) penting yang
menunjukkan sebab dan
=~ akibat, ya!




RUANG SIMAK VISUAL
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Tonton videonya dengan
seksama. Catat bagian

/A penting yang

menunjukkan sebab dan
= akibat, ya!
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" ZONA TELUSUR FAKTA )

“Siap jadi detektif cerdas?
Telusuri fakta dalam teks dan
temukan informasi pentingnya.

. Scan QR di bawah dan
@ buktikan kejelianmu!”
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“Hubungkan peristiwa dan
akibatnya! Yuk, mainkan
simulasi ini dan uji
kemampuan analisismu
secara langsung!”
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. REFLEKSI KARAKTER |

“Sudah menonton? Sekarang saatnya
merenung. Nilai-nilai apa yang kamu
temukan? Tulis refleksimu dan tunjukkan
karakter hebat yang ada dalam dirimu!”
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L MISI EKSTRA

_———

“Level utama sudah selesai, tapi
petualangan belum berakhir! Scan Misi
Ekstra melalui QR di bawah ini dan
taklukkan soal-soal pilihan ganda untuk
jadi juara sejati!”
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" RUBRIK PENILAIAN |

_—————

“Nah, setelah kalian menyimak
dan menganalisis tayangan video,
hasil kerja kalian akan dinilai
berdasarkan empat aspek utama:
ketepatan menyusun sebab-
akibat, kemampuan memahami
pesan tersirat, kualitas refleksi
pribadi, dan ketepatan
menyampaikan pesan utama
secara logis.”




