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OBJETIVO: Los estudiantes se inspiraran y potenciaran su creatividad con la codificacion. El objetivo es
consolidar el conocimiento sobre la secuencia mediante la introduccién de nuevos bloques y metas. En este caso,
aprenderan mas sobre pixeles y angulos utilizando los nuevos bloques, mientras practican sus habilidades de
Scumnclacion: ACTIVIDADES

(ActiVidaddalnieis) Observa el video introduccion al artista y contesta las preguntas:

1., Qué es un codigo?

R=

.¢Cudl es la funcién de los pixeles?
R=

_ 1 Elije y corta el cédigo del recuadro gris y envialo al nimero correspondiente
del paso para disefiar un Cuadrado.

"Hola, soy un artista. Puedes escribir un programa para hacerme dibujar casi cualquier cosa”.
iJuega con los bloques de la caja de herramientas para ver qué hacen!
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_ 2 Elije y corta el cédigo del recuadro gris y envialo al nimero correspondiente
del paso para disefiar un Triangulo.

"iOh, no! jLa mascota extraterrestre de Starla acaba de irse volando! jAyudemos a la astronauta!
Termina el cohete de Starla para que pueda perseguir a su mascota.\ (Cada lado del triangulo
tiene 100 pixeles de largo y los angulos exteriores son de 120 grados).
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(ActividaddeiGiei® Instrucciones: Responde las preguntas:

3. ¢Cual es la funcién de una secuencia?




