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Capaian, Tujuan dan Alur
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Apersepsi

pernahkah kamu melihatnya di

sekitar sekolah mu?

atav kamu pernah melihatnya di

rumah mu?

kamvu tav 9a sih kalo semvanya itv

bisa kita vkurl

Apa kesamaan bentuk dari benda-benda di atas?
Bagaimana cara kamu mengetahui pusat dari benda-
benda tersebut?
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Orientasi Masalah

Masalah 2

Seorang tukang kayv ingin membuat meja berbentuk lingkaran dari papan
berbentuk persegi. Pagaimana cara menentukan titik pusat dari lingkaran

sebesar mungkin yang bisa dibvat dari papan tersebut?

Ilustrasi




AYO BERPIKIR
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o Apakah kamu tahv apa ity persegi?
" Memaham. ma‘a‘ah 4 o Gambar di atas ini adalah papan kagu. Menurutm,
e — ; e ot
—— + Apaitulingkaran terbesar dalam persegi? Apakah
menon ol kelvar atav tetap di dalam?
Apa yang diketahvi?
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i ?
- Apa yang ditanyakan?
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“ Kamu boleh memilih ’
— u :

2‘ Menyu,un Rencana 1.Menggambar garis dari tengah sisi ke sisi lainn

- l 6 2. Menggambar dua garis dari sudut ke sudut
" a Menurutmu, mana cara yang bisa menun jukkan

pusat persegi?
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« Strategi atau cara apa yang bisa digunakan untuk menyelesaikan
masalah ini?
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- - Apa yang harus kamu cari teriebih dahulu? ( ~ =
e >
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AYO BERPIKIR
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3. Mengelesalkan Masalah 4 fheh sk bkt
1.amati ilustrasi yang ada
‘ 2.Gambar dua garis dari sudut ke sudut.
_ 3 Tamukan ik potons.

4. Gambar lingkaran dengan pusat di titik itv,

o Lakukan perhitungan atav gambar ”
berdasarkan strategi yang kamu buat.

« Jelaskan langkah-langkahmo.

A
't. Mengecek kembali
(1IN

menyentuh keempat sisi papan?
2. Apakah pusatnya ada di tengah?
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1.Apakah lingkaran yang kamu gambar
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o Periksa kembali hasiimo.

->
 Apakah jawabannya masuk akal?

->
o Apakah ada cara (ain? ( |
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AYO KITA AMATI

' Tandai bagian yang kamu ketahvi namanya.




KEGIATAN PEMBELAJARAN

= A =g, +

Ayo Kita Menanya
 Apa bedanya antara diameter dan tali busur?

=2
» Mengapa apotema selalv tegak lurus terhadap
tali busor?
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. Imah tabel berikut dengan Ya/Tidak
pernyataan ya/tidak

Diameter = 2 x jari-jari
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Apotema bisa lebih panjang dari jari-jari

Busur adalah bagian dari keliling lingkaran

Diameter adalah tali busur terpanjang
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AKTIVITAS INTERAKTIF

y - L4 A \ — T}w‘?ﬁ +
| “Menjodohkan gambar dan nama L Oc

unsur

'bd& A 2. 8| F 8 = 5
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-> TITIK PUSAT
-> DIAMETER
->JART JARI

=1,
2
Z

-> JURING |
-> BUSUR
-> APOTHEMA

-> TALI BUSUR
3 TEMBERENG
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LATIHAN
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Ceorang desainer ingin membuat logo berbentuk lingkaran tepat di tengah
tutup botol plastik yang berbentuk lingkaran. Ja perlu menentukan pusat
lingkaran agar logo terlihat simetris. Pagaimana cara menemukan titik pusat
tutup botol tersebut?
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3 1. Memahami Masalah
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Apa yang diketahvi?
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AYO BERPIKIR

2. Menyusun Rencana — I

Jika kamu ingin menentukan pusat, Bisakah kamu membagi
bagian mana dari lingkaran yang tutup botol menjadi dva
bisa kamo vkur? dengan garis lorus?

->

Temoukan titik tengah dari masing-  Okor jarak dari titik yang kamo
masing. temukan ke tepi. Apakah sama?

->
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AYO BERPIKIR

Setelah kalian mempelajari lkpd ini coba jelaskan apa saja
yang telah kalian pelajari hari ini

Jelaskan juga hubungan jari jari lingkaran dengan lvas
lingkaran itv sendiri menurut kalian
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TERIMAKASIH

SEMANGAT TERUS
BELAJARNYA ~A.A
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