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1) UNMI LAS PARTES DEL MATATA Y

55U HOMERE.

TORRE DE
CONTROL

MATATA




2} UHI CADA FLECHA CON 5U
FUNCION.

GIRO A LA
1ZGUIERD A

MOVIMIENTO
HACIA ATRAS

MOVIMIENTO
HACIA ADELANTE

GIHO A LA
DERECHA




3) ELEGI LA OPCION CORRECTA
PARA QUE EL MATATA LLEGUE A

LA ESTRELLA:
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4) LSENSOR O ACTUADOR?
ARRASTRA LAS OPCIONES AL
LUGAR CORBRECTO.

SEMS50OH ACTUADOR

S £R CAMARA MOTOR
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PARTE DEL ROBOT GUE
DETECTA LO GUE PASA
ALREDEDOR.

PARTE DEL ROBOT GUE SE
MUEVYE O HACE ALGO.




5) IMAGENES COHN INTELIGENCIA
ARTIFICIAL.

Multimedia Magico

EH {:AHU‘A cHEAHGB Imagenes Elementos graficos Videos
]M ﬁ GE "'I E 5 ': ﬂ H I A Describe lo que quieres crear
PARA LA RULETA.

Describelo con mas de cinco palabras

ELEGI 51 LAS SIGUIENTES
AFIRMACIONES SON

VERDADERAS {V) O G3 Estios ), Cuadrado
FALSAS (F).

Q Inspirame

MECESITA LAPICES Y PAPEL PARA HACER UNA IMAGEN.

PUEDE IMAGINAR COSAS GUE NO EXISTEN, COMO UN DRAGON
COMIENDO PIZZA.

SOLO PUEDE COPIAR FOTOS GUE YA EXISTEN.

PODEMOS PEDIRLE QUE HAGA UNA IMAGEN DICIENDO LO QUE
QUEREMOS CON PALABRAS.

HAY QUE USAR LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL CON RESPETO Y
CUIDADO.

ESTA BIEN PEDIRLE IMAGENES FEAS O QUE MOLESTEN A OTROS.

PODEMOS USAR LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA APRENDER Y
CREAR COSAS LINDAS.
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