5. Jadual 2 berikut adalah maklumat tentans telonile computational thinking dalam penvelesaian
masalah berstrates.

A | Mencari persamazn antara masalah dan dalam mazalah

B | Memesablan masalab kznada bahagian yang lehib kel

C | Penyelesaian mazalah mensgunalean Telonik langleah dengan langkah
Jadual 2

Eenal pasti telkenik computafional thinking dalam jadmal 2 di gtas:
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6. Jadual 3 adalah penyataan perryelesaian masalah yang tidak mengikut vrutan. Susun langkah
tersebut mengikut urutan yvang betul dengan menuliz 14,5 dan 7 pada ruang vang dizediakan.
Langkah 2.3 dan 8 telzh diberi.

Eenyvataan Penvelesaian Masalah Langkah
Memilih idea terbaik untuk dilskzanalkan
Menyenal pasti masalah ytama vang perly disslesatkan 2
Meq‘_t,’ena:ai beberapa idea bagi menyelesaikan mazalah yang dikenal 3
pasti
Menoumpul data tentans punca dan ghop masalah
Menilai keberkesanan langkah pemiyelesaian yang dilakzanakan
Menggunalkan pelbagai alat dan telmil untule melaksanakan penvelesaian ]
Meniana rancanzan penyslesaian yang sesuai
Menambah baik penyelesaian jika masih terdapat kelurangan 8

Jadual 3 [4 matkah]
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7. Rajah 2 merupalcan Model Generik penyelesaian mazalah yang terdiri daripada lapan proses.

Eumpul dan Tana
analizis P Jana idea : :
SorEi penyelesaian
Buat R Laksanakan
penambahbaikan penyelesaian Q
Rajah2
Nyatakan :
P:.
Q:..
[5 madah]
2. Rajah 3 menunjuldan dua perwakilan algorithm
Alzoritma
X Y
| |
Ditulis dalam Bahasa pertuturan Mengegunakan symbol grafik
manusia dan mempunyai untuk mewakili arahan-arahan
nombor turutan penyelesaian
Rajah 3
Berdasarkan rajah 3, namakan perwaldilan :
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9. Pernyataan 3 Berilut adalah algoritma yang menggunabean struldur kawalan vang berbeza

1. MNula 1 Mula
2. Input nouhar, 2. Input pemher. BEaMa
3. Sglagi (nophor =0 3. Input pgmbor. kedua,
Cetak “Tabmah™ 4. Input pombor. ketiga
Mombor— 1 5. Jumlah = nombor_pertama +
4. Tamst nombor_kedua + nombor ketiga
6. Gataklumiah
7. Tamat
A B
1. MNula
2. Input markah
3. Jka garkah == 50
Cetak “Anda Lulus™
Jika tidak
Cetal “Anda Gagal”
4. Tamat
C

Pernyataan 3

Kelas algoritma intu mengilout struktur kawalan yvang betul dengan menuliz A, B dan C
dalam miangan yang disediakan.

Sinstur Kavialan

L] E—— 1 (I} o
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10. Rajah 4 adalah zitnasi merekod maklumat peleerja

5 T u
Papar hasiir:'-laar;kf rja lebih : Carian keri
Rajah 4

Berdasarkan Rajah 4, tentukan situasi vang betul untuk analizis IPO beribut

Apalisis IPO Situasi
gt 000 e
P T

11. Jadual 4 menunjuldean langlah-langlkah pengsujian algorithma

Kenal pasti “Output Dilangka”

Kenal pasti “Output Dipengleh”

Bandingkan "Output Digeralen” dengan "OutpUt Djangka”

Msmbaiki ralat dalam alggritma

Jadunal 4

Berdzsarkzn jadual 4, tentulkan langkah yang perlu dilaksanalan setelah alzorithma tidale

lengkap dikenalpasti.
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6. Jadual 9 meneranglan aktivit yang dijalankan dalam fasa Kitar Hayat Pembangunan Sistem
(SDLC).

FASA AKTIVITI PENERANGAN

P Maszalah dikenalpasti : Membina satu program untuk menghitung luaz objek
SEGITIGA.

Analisis Input Prozes Cutput (IPO) beridat menunjuldean analisis penyelesaian
mazalah wtul: menghitunslan luas segitiga:

INPUT PROSES OUTPUT

1) Membinz alzoritma.

1) Menuliz psendolod dan carta alir.

1) Mengekod.
11) Membina pangkalan data dan jadual.

5 AKTIVITIX

T | Dolounentasi




