PRUEBA DE CONOCIMIENTO

PROFESOR: Gerson Antulio Tihuild Espafia

CURSQ: Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC).
CARRERA: GRADO: m
NOMBRE DEL ESTUDIANTE: FECHA:

Arrastre el nombre del de cada botén (herramienta), y el concepto (funcién), a cada imagen;
al que pertenece, finalizar envie una captura de la nota obtenida a la plataforma cuando el
profesor lo indique.

Botén Nombre Funcién

Inserta imagenes desde su equipo, la
biblioteca de imdgenes de archivo o de
origenes en linea.

Insertar imagenes
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Botén 6n

Divide el texto o mas columnas, también

Sombreado puede elegir el ancho y el espacio de las
columnas, asi como usar uno de los formatos
predefinidos.

Tabla Agregar tabla Una tabla es una forma perfecta para

organizar informacion en un documento.

Agrega un salto en su ubicacion actual para
retomar el texto de nuevo en las siguientes
paginas, seccion o columna.

Direccion del texto

regar o quitar . . y
Agreg 9 Cambiar el color que esta detras del texto,

columnas . .

parrafo o tabla seleccionados.
Inserta salto de Cambia la direccion del texto de las celdas
pagina y seccién seleccionadas

Establece los tamafios de margenes de todo

Combinar celdas oo
el documento o de la seccion actual.

Ajustar los Combine las celdas seleccionadas en una

margenes celda.

Bordes Elimina las filas, columnas o celdas de toda la
tabla

Permite agregar o quitar bordes a la

Marca de Agua =
Ag seleccion.

Agrega textos fantasmas como “como
Eliminar tablas confidencial” o “Urgente” detrds del
contenido de la pagina.

Profesor: Gerson Tihuild

“Cada dia es una wueva opotunidad para aprender.

ueLIVEWORKSHEETS



