CEOMETRIA ANALITICA_FITXA 2

MNom:

En aguesta fitxa treballarem la multiplicacié d'un escalar (nombre)A per un vector # i la multiplicacio
de dos vectors,

PRODUCTE D'UN ESCALAR PER UN VECTOR.
Siga A un nombre real la multiplicacié per un vector ve donada per :
A-V=(A vy, A-vy,  A-vg)

Propietats:

La longitud de A - ¥ sera |A| - |¥].

SiA=0lavors - =10

Direm que dos vector ¥ i i s6n parallels si existeix un nombre A tal que ¥ = A - U

SUMA DE VECTORS.

Per sumar dos vectors ¥ = (v ¥3,v3) | U = (14, Uz, Uz) SUMarem component a component:
VU= +u, vy+uy, vz+ug)

La suma grafica de vectors es realitza utilitzant la regla del paral-lelogram o la del triangle.

RESTA DE VECTORS

La diferencia de dos vectors ¥ i i es defineix com la suma d'D i la multiplicacid d'd per —1.
V—li= (v —uy, V;—Up V3—Us)

Exercicil: Situa a l'espai els punts

A=(213), B=(210), C=(~12-4) D= (%,—1,5), E= (—,o.vz) i

1
F= (T.ﬂ,l)

Exercic 2: Utilitza el comandament 'distancia’ o ‘longitud’ per calcular les distancies entre els parells
depunts AiB CiD EIiF.

Fes una captura de I'exercicl | insereix-la a continuacié:
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Exercici 3¢ Dibuixa un cub de costat 2. Per comencgar posa un vértex a l'origen i pensa com pots
dibuixar paralleles de llargaria 2.

Exercic 4: Caleula la diagonal del cub de I'exercici 3. Fes una captura de I'exercici i insereix-la a
continuacio;

Erercic 5 A partir dels punts A =(121) B=(34,5) €=(202) D=(-11,-1)

Representaﬁ BC €D

Exercici & Caleula el modul dels vectors de I'exercici 5. Fes una captura de pantalla i insereix-la a

continuacio;

Exercici 7: Sumeu i resteu de forma grafica els vectors AB' i BC. Fes una captura de pantalla i
insereix-la a continuacio:
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