3. Competencia digital
a) Observa los tres logos: corresponden a tres posibilidades de escuchar musica.
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b) Abre el programa MuseScore y escribe unas cuantas notas. Ve a Crear y después a Instrumentos y te ira ana-
diendo los instrumentos que quieras. El sonido es muy poco interesante, se parece un poco al sonido del instru-
mento acustico, pero sirve para hacerse una idea de como suenan diversas melodias simultaneas con sonorida-
des diferentes. Ve haciendo pruebas.
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4. Competencia matematica
a) ;Cuantas cuerdas tiene cada uno de los instrumentos de la seccion de cuerda de la orquesta? _. ...

b) Escribe en centimetros la longitud de los instrumentos de la seccion de cuerda de la orquesta.
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¢) ¢ Qué instrumento tiene MAas cuerdas: un arpa, un piano o una guitarra?
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