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Jawablah pertanyaan berikut berdasarkan pengamatanmu terhadap
dokumen dan/atau praktik menggunakan Scratch.

1. Apa yang dimaksud dengan pemrograman visual?
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bawah ini!
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I Tuliskan nama fitur yang ada pada Scratch A I
| beserta fungsinya, berdasarkan gambar di SG i i TGH |
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COCOKKAN]BERDASARKANJEUNGSINTAMRIUAN®
ATAUIKATEGORIAVVANGISESURI[PADAIMATERI
SCRATCH

Tariklah garis dari elemen di kolom kiri ke pasangan yang paling sesuai di
kolom kanan

( move 10 steps }
(script arec }
G}loy sound meow}

[. lingkaran Merch}

(F bendera hija‘u}

( blok control }
(cunvas }
[soun‘d }

mengatur alur (misalnya
perulangan)

menjalankan program

menampilkan hasil program

menghentikan program

sprite mengeluarkan suara
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tempat menaruh blok program

menggercakkan sprite sebanyak 10
langkah
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