Actividad 1: Une con flechas (Relacion de conceptos)

Une cada tendencia con su descripcién correcta

; ™

Maquinas que ayudan en '. Inteligencia
la casa o en fabricas Artificial
e ¥,
'3 )
Una impresora que crea Robots
juguetes y figuras _
\. oy . ;
~ ™ L )
Gafas que te llevan a Realidad Virtual
mundos virtuales |

Internet de las

" -~
Tecnologia que permite que los |
objetos estén conectados a \

internet Cosas

e 3 A
3 S N

Maquinas que pueden ] [ Impresion 3D

aprender Y pensar
Actividad 2: Verdadero o Falso

Escribe V si es verdadero y F si es falso:

1. La realidad virtual se usa solo para dormir.

2; Un robot puede ayudarte a limpiar.

3. La |IA puede ayudarte a traducir un idioma.

4. La impresion 3D sirve para hacer cosas reales.

5. El Internet de las Cosas conecta cosas a internet.
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Actividad 3: Adivina la tendencia (Seleccion multiple)

Observa la imagen y selecciona cual es la
tendencia tecnoldgica.

5 ™y

Inteligencia Robot Impresion 3D Realidad Virtual
Artificial

coLIVEWORKSHEETS



Actividad 4: Completa las oraciones

Llena los espacios con las palabras correctas:
(Inteligencia Artificial, Robots, Realidad Virtual, Impresion 3D, Internet de
las Cosas)

« Los ayudan a las personas en fabricas.

« La permite que los objetos se conecten a internet.
« Conla podemos crear objetos reales como juguetes.
« La permite que las maquinas aprendan.

« Usamos gafas especiales en la
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