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A. THINKING SCRATCH EDITION!

Instruksi: Jawablah pertanyaan berikut ini sesuai dengan pendapatmu!

D Jelaskan apa yang kalian ketahui tentang pemrograman visual!

Jawab:

BJeIaskan mengapa kita perlu belajar tentang pemrograman!

Jawab:

BJelaskan apa yang kalian ketahui tentang aplikasi Scratch!

Jawab:
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B. CLASSIFICATION SCRATCH EDITION!

Instruksi: Cocokanlah gambar icon Scratch sesuai dengan fungsinyanyal
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C. MAKE A MATCH SCRATCH EDITION!

Instruksi: Tentukan fungsi yang cocok agar kita dapat....

AGAR KITA DAPAT...

...menggerakkan sprite di area panggung. I

...mengubah tampilan sprite atau latar
belakang.

pada sprite atau stage.

berdasarkan kejadian tertentu.

..mengatur alur jalannya skrip, seperti
pengulangan atau percabangan.

...melakukan operasi matematika, logika,

‘ ...menambahkan suara atau backsound
‘ atau manipulasi teks.

...memulai aksi atau menjalankan skrip ‘
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DENGAN FUNGSI...

I Operators I

I Motion I
I Control I
I Events I
I Looks |




