Institucion Educativa
Madre Laura
GRADO: 6°

ACTIVIDAD I:

IDENTIFICA LOS NOMBRES CORRECTOS DE LA INTERFAZ DE
SCRATCH SEGUN LOS CUADROS. ARRASTRE LA OPCION
CORRECTA.
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¢Cuadl tecla se debe presionar para que segtn la programacion del objeto se
empiece a ejecutar?

¢Qué hace el bloque Si se aumenta el numero?
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