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LAVENTURA VIETUAL D’EN MARC

En Marc era un apassionat dels videojocs. Un dia, mentre jugava al seu nou

joc d'aventures, va ser absorbit per l'ordinador i es va trobar dins d'un mén
virtual fascinant. Al seu voltant hi havia boscos verds, muntanyes altes i

criatures magiques.

De seguida, en Marc va coneéixer una granota parlant anomenada Grog,
que li va dir que el moén estava en perill. Un malvat mag volia robar
I'energia del sol. "Necessitem un heroi que ens ajudi!”, va dir Grog. Sense
pensar-ho dues vegades, en Marc va acceptar la missid.

Els dos amics van travessar rius, van escalar muntanyes i van superar
enigmes per arribar al castell del mag. En arribar, van descobrir que el
mag estava protegit per un exércit de criatures de les ombres. En Marc,
amb la seva astucia i habilitat en el joc, va idear un pla: va fer servir una
bombeta magica que havia trobat pel cami.

Amb un cop de ma, la bombeta va illuminar les criatures, deixant-les cega.
Aprofitaren el moment per enfrontar-se al mag. En Marc, amb valentia, va
llangar un encant i va derrotar el mag, recuperant aixi 'energia del sol.

Amb el mén salvat, en Marc va sentir que era hora de tornar. Grog li va
agrair la seva ajuda i, de sobte, va sentir un clic. En un obrir i tancar d'ulls,
en Marc es va trobar de nou davant l'ordinador.

Amb un somriure, va saber que havia viscut una aventura inoblidable. Ara,
cada vegada que jugava, recordava que, a vegades, els videojocs poden
ser més que simples jocs: poden portar-te a moéns magics plens
d'aventures.
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1.Qué li passava a en Marc al
principi de l'historia?
Estava jugant a un videojoc.

Estava llegint un llibre.

Estava mirant una pel-licula.

2.Quin personatge va coneixer en
Marc al mén virtual?

Un cavaller.

Una granota

Un drac.

3.Quina missié li va encomanar
Grog a en Marc?

Trobar un tresor.

Escapar d'una cova.

Salvar el mén del malvat mag.

4.Queé volia fer el malvat mag?

Robar l'energia del sol.
Capturar a Grog.

Construir un castell.

5.Quin objecte magic va trobar en
Marc durant la seva aventura?

Un escut.
Una espasa.

Una bombeta magica.

6.Com va derrotar en Marc al mag?

Amb una espasa.
Amb una llum magica.

Fent servir un encant.

7.Quina emocio va sentir en Marc
al final de la seva aventura?

Tristesa.
Por

Alegria.

8.Qué va recordar en Marc cada
vegada que jugava a videojocs
després de l'aventura?

Era nomeés un joc.
Podia viure aventures magiques.

No li agradaven els videojocs.

9.0n es va trobar en Marc al final
de la historia?

A una altre aventura

Al cinema
Davant de |'ordinador.
10.Que volia fer en Marc al acabar?

Quedar-se amb el Grog

Convertir-se en un mag

Cap resposta és correcta
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