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Practicas

Las siguientes actividades son practicas
realizadas en el segundo trimestre, mismas
que ya fueron revisadas y calificadas dentro del
salon de clases.
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Per'ifér'ir:ns de la computadera.
Generalmente, los computadores de escritorio
estdn compuestos por: Torre, monitor, teclado y

ratén, pero puedes conectar mds dispositivos,

conocidos como periféricos,

IMPRESORA

Se utiliza para imprimir todos los archivos
P

creados por la computadora,
2

Se usa para copiar y gquardar el contenido de una

hoja dentro del computador como una imagen

digital.
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Numeracion y vifietas

Receta para preparar sdndwich

e Pan bimbe

e Queso manchego

= Jamon

* Maoyonesa

= Tomate

s Lechugo o espinaco

1. Agregar mayonesa o dos piezas de pan
bimbo.

2.Colocar el jamon

3.Agregar queso

4 Anfiadir lechuga o espinacas

5.Colocar el tomote en rebanada

&.Colocar la otra pieza de pon bimbo
encima.

7. Servir.
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PRACTICA

DEFINICION DE ORDENADOR

!

e ‘t
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Dispositivo elecironico basado en tecnologia digital,
que permite el tratamiento de la informacion (texto,
imagen, sonido, etc). Su funcionamiento esta basado en
dos partes:

« hardware
« software
Compeonentes principales del ordenador (hardware).
1. Fuente de alimentacion
2. Placa Base
a. Procesador
b. Memoria RAM
3. Dispositivos de almacenamiento

Software del ordenador (programas o aplicaciones)
« Sistema operafivo (Windows)
« Aplicacion

« Programacion
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PRACTICA

FRACTICA 4. EMCABEFADD ¥ FIE DE PAGMA T34

Phennwge

Uk sitio web estd confermade por un conjunte de

paginas web, cuando ingrecamos a un gitio web, écte
presenta una paging inicial.
Una pégina web ec un documente adaptado para la red
que conliene texfos y gréficos que aparecen como
informacidn digital.
Lac caractericticas principafec de una pdgina con:
*  ucluye texfor, imdgenes e incluco videor.
K (ontione hipervncalos que fumcionan come
enlaces hacia otras paginas web.
* [ac pdginac web ce decarrollan en un lenguaje
de programacicn, el cual permite cu empfeo en la
red.
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. PRACTICA

’ s
:Qué son las Tics?
Tecnologias de la Informacion
y la comunicacion.

e e

as Tics se refieren a todos los
ecursos, herramientas, progromas vy
nedios que podemos usar para
rocesar, administrar y compartir la
nformacion. Este manejo de lao
nformacion la realizamos por medio
e soportes tecnolégicos como:

= computadoras

» teléfonos

» televisores

s reproductores

= consolas de juego
s internet

e cic.
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“

Se
caracteriza

[ Representar graficamente ] Su estructura

Sirve para

e e

el contenido de un texto

J Por cr;:edio DehesD ( DenhB

b Seleccion
Elementos = Figuras
8 de enlace Ll L geométricas

e el e
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PRACTICA

|AS PLANTAS

Los plontos son seres vivos
porgue crecen, se
climenton, se reproducen y
MuUeren.

PARTES DE LA PLANTA
Los portes de una planta
son: raiz, tollo, hojos, flores y
frutos.

LA RAIZ
Es la parte de lo planta gue
crece bajo ko tierra
Tiene dos funcicnes:
* sirve de soporte ala
planta
#* busca olimento.

TALLO

El tollo es lo porte de la
plonta que crece en sentido
contraorio de lo roiz. De él
salen las ramas o tallos
secundarios, los hajos. laos
flores y los frutos.

HOJA

Son los orgonos vegetales
que sirven a lo planta para
respirar y para verificar la
funcion clorofilica. Las
hojas nocen en el tallo o en
las ramaos.

i
g

scLIVEWORKSHEETS




{7

» PRACTICA

TIPOS DE HIPERVINCULOS.
% De texto: E¢ cuando una palabra de un texto ectd destacada y

“

haciendo clic en ella nos lleva a otro lugar.

e e

% De imagen: e¢ cuando una imagen wos lleva a otra direccion de
Internet.
% Interno de pdgina: Se utiliza para tener movilidad dentro de un
documento.
Ejemplos:
PULSA CLIC AQUI PARA ABRIR EL BUSCADOR
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PRACTICA

Con ayuda de tu maestra escribe el codigo correspondiente para cambiar el fondo
de Scratch, utilizando comandos de programacion.
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PRACTICA

e Agrega 2 personajes y agrega con ayuda de tu maestra el codigo para hacer
gue tus 2 personajes muestren un dialogo.
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PRACTICA

Mover objetos en Scratch

v e

e Insertar el objeto del gato
e Escribir el codigo para realizar los movimientos basicos del personaje (adelante,

o atras, arriba)
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PRACTICA

Inserta un personaje y hacer que salte.

Hacer que salte PREPARACION

PROGRAMA

PRUERA

=N S o )
g . Fi e bag o pusessn
==

858
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PRACTICA

Cambiar el disfraz de un personaje

PROGRAMA

PR cambar defraz @ max-C « ﬂigt' un disfraz.

X

cambiardisfraza max-b = Eligr un disfraz
diferente.
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PREPARACION
Hacer que un objeto (.
tenga el efecto de @ o
volar Hlige un fondo Hlige un loro parrot

(u otro objeto que vuele).

o,
PROGRAMA
s Se mueve por la pantalla  Mueve las alas
e, L
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