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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala
rahmat dan karunia-Nya sehingga pengembang dapat
menyelesaikan E-LKPD berbasis Computational Thinking. E-
LKPD berbasis Computational Thinking adalah lembar kerja
peserta didik elektronik yang berisi mengenai langkah
kegiatan pembelajaran yang membantu peserta didik dalam
mempelajari materi wujud zat. Selain itu, E-LKPD berbasis
Computational Thinking diharapkan dapat bermanfaat bagi
peserta didik kelas IV untuk meningkatkan kemampuan
berpikir kritis.

Penulis mengucapkan terima kasih kepada seluruh pihak
yang telah membantu dalam penyusunan E-LKPD ini.

Yogyakarta, 24 Oktober 2024
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IDENTITAS E-LKPD DAN CAPAIAN PEMBELAJARAN

Halo teman-teman! %
@ Apakah kamu sudah siap untuk belajar |
menggunakan E-LKPD? E-LKPD ini
digunakan untuk peserta didik kelas IV
yaitu pada fase B, semester |. E-LKPD ini
dapat membantu peserta didik untuk
belajar mengenai materi
wujud zat pada
mata pelajaran IPAS.

Setelah kalian berkegiatan, ¥4
harapannya kalian dapat
mengidentifikasi proses
perubahan wujud zat dan

perubahan bentuk
energi dalam
kehidupan sehari-hari. 4
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TUJUAN PEMBELAJARAN

Tujuan pembelajaran yang akan kita capai yaitu:

« Melalui percobaan mengenai wujud zat menggunakan E-
LKPD Computational Thinking, peserta didik dapat
mendeskripsikan materi dengan benar.

» Melalui percobaan mengenai wujud zat menggunakan E-
LKPD Computational Thinking, peserta didik dapat
menjelaskan wujud zat dengan benar.
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PANDUAN PENGGUNAAN E-LKPD

Sebelum menggunakan E-LKPD ini, silahkan pahami panduan penggunaan
supaya teman-teman mengerti penggunaan E-LKPD ini dengan baik.

Isilah identitas diri seperti nama, nomor presensi dan kelas terlebih dahulu

sebelum menjawab soal.

Bacalah dan pahami penjelasan materi yang tersedia dengan seksama.

Selama kegiatan pembelajaran, perhatikan setiap panduan atau intruksi
yang terdapat di setiap kegiatan belajar dalam E-LKPD.

Diskusikanlah dengan anggota kelompokmu mengenai arahan dan
pertanyaan yang ada dalam setiap kegiatan dengan baik dan benar.

Kerjakan semua tahap kegiatan yang ada dalam E-LKPD.

Klik tombol finish jika sudah selesai menjawab semua soal.

Wika kalian mengalami kesulitan dalam memahami intruksi, mintalah
B bantuan guru untuk mendapatkan arahan.

#¥ Dalam menggunakan E-LKPD ini

¥ tentunya kamu harus menyiapkan
perangkat seperti laptop,
chromebook atau handphone.
Pastikan juga kamu memiliki
jaringan internet yang baik.
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PETA KONSEP




KONTEKS PERMASALAHAN

Ayo baca dan pahami bacaan di bawabh ini!

lya, banyak

2 L h ;&;
i sekali benda di sini. Tap _ Wah, banyak '-Z‘!_a'!
aku tidak tahu ' { sekali benda di | P

karakteristik benda- 4 kelas kita.

lya, ada kursi, _
{ meja, air minum, balon, }
dan masih banyak lagi! §

i & - -

Pada lingkungan sekitar kita terdapat berbagai benda. Setiap hari, kita l;:'interaksi
dengan berbagai macam benda. Namun, sering kali kita tidak menyadari karakteristik
dari wujud benda tersebut. Tanpa pemahaman yang baik tentang wujud benda,
seseorang akan mengalami kesulitan dalam memilih dan menggunakan bahan yang
tepat dalam kegiatan sehari-hari. Selain itu, seseorang juga dapat melakukan kesalahan
dalam memperlakukan suatu benda.

Permasalahan tersebut dialami oleh Rena. Suatu hari, Rena tidak menutup botol
minumnya dengan rapat. Sehingga, air minum yang dimasukan ke dalam tas tumpah
dan membasahi seluruh benda yang ada di dalam tasnya. la tidak mengetahui bahwa air
dapat keluar melalui celah kecil pada botol yang belum tertutup rapat.

PERTANYAAN PEMANTIK

Ayo jawab pertanyaan di bawah ini pada kolom yang tersedia!

1 Apakah di kelasmu terdapat berbagai benda? Benda apa saja yang ada di kelasmu?

4™, Menurutmu, apakah benda-benda tersebut memiliki karakteristik yang berbeda-
= beda?
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Menurutmu, mengapa penting bagi kita untuk memahami macam-macam wujud

benda dalam kehidupan sehari-hari?

Tuliskan jawabanmu pada kolom di bawah inil

PANDUAN KEGIATAN

Anak-anak, ayo kita bantu Rena melakukan berbagai percobaan untuk mengetahui
berbagai karakteristik wujud benda. Siapkan alat dan bahan percobaan. Ikuti langkah-

langkah percobaan di bawah ini!
Percobaan 1: Benda Padat

Alat dan' bahan: - Ill
1.Pensil b
2.Gel ==
wika Gambar 1. Pensil Gambar 2. Gelas

Langkah-langkah:
1. Masukkan pensil ke dalam gelas.
2.Amati wujud pensil dan volume pensil.

—

Gambar 3. Pensil Gambar 4. Pensil
di Dalam Gelas di Dalam Gelas
Tampak Samping Tampak Atas

Ayo jawab pertanyaan di bawah ini berdasarkan percobaan yang telah kamu lakukan!

Setelah pensil dimasukkan ke dalam gelas, apakah bentuk pensil tetap atau
berubah mengikuti bentuk gelas?

Setelah pensil dimasukkan ke dalam gelas, apakah volume pensil tetap atau

berubah-ubah?
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Selamat! Kamu sudah berhasil melakukan percobaan pertama. Ayo kita melakukan
percobaan kedua. Siapkan alat dan bahan percobaan. Ikuti langkah-langkah percobaan
di bawah ini!

Percobaan 2: Benda Cair
Alat dan bahan: i
1.Sebotol air
2.Gelas 5

Gambar 5. Sebotol Air Gambar 6. Gelas

Langkah-langkah:
1. Tuangkan air ke dalam gelas.
2.Amati wujud air dan volume air.

Gambar 7. Air Dalam Gelas

Ayo jawab pertanyaan di bawah ini berdasarkan percobaan yang telah kamu lakukan!

) Setelah air dituangkan ke dalam gelas, apakah bentuk air tetap atau berubah
mengikuti bentuk gelas?

Setelah air dituangkan ke dalam gelas, apakah volume air tetap atau berubah-
ubah?

Selamat! Kamu sudah berhasil melakukan percobaan kedua. Ayo kita melakukan
percobaan ketiga. Siapkan alat dan bahan serta ikuti langkah-langkah percobaan di
bawabh ini!
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Percobaan 3: Benda Gas

Alat dan bahan : L
1. Tiga balon yang berbentuk )ﬂ*\( ’
yaitu bulat, cinta '
dan bintang. “ _

2. Benang Gambar 8. Balon Gambar 9. Benang Gambar 10. Tusuk
3. Tusuk Sate Sate

Langkah-langkah:

1. Tiup balon berbentuk bulat, cinta dan bintang secara
bergantian.

2. Amati bentuk balon.

3.lkat setiap balon dengan benang dan sisakan benang
dengan panjang sekitar 20 cm.

4.Gantungkan balon pada lidi dengan posisi mendatar.

5.Tusuk balon dan perhatikan udara yang keluar dari Gambar 11. Balon yang Ditali Pada
tempat yang ditusuk. Tusuk Sate

Ayo jawab pertanyaan di bawah ini berdasarkan percobaan yang telah kamu lakukan!

£ Setelah balon ditiup, apakah bentuk balon tetap atau berubah mengikuti wadahnya?

(?2) setelah balon ditusuk, apakah volume balon tetap atau berubah-ubah?

Ayo menuliskan kesimpulan

Berdasarkan percobaan 1, percobaan 2 dan percobaan 3, apa kesimpulan yang kamu
dapatkan mengenai wujud benda padat, cair dan gas? Tuliskan jawabanmu pada tabel di
bawabh ini!

Padat Cair Gas

Berdasarkan
Bentuknya

..........................................................................................

Berdasarkan
Volumenya

..........................................................................................
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Selamat kamu telah menyelesaikan kegiatan ini dengan baik!

Melalui kegiatan ini kamu telah memahami wujud zat. Selain itu, kamu juga telah
berlatih untuk menyelesaikan permasalahan dengan berpikir kritis. Semoga materi
yang sudah kamu pelajari dapat bermanfaat. Semangat belajar!

GLOSARIUM

Computational Thinking : Proses berpikir secara kritis dengan beberapa
langkah untuk menyelesaikan masalah.

Wujud Zat . Bentuk suatu zat. Wujud zat terdiri dari tiga jenis
yaitu padat, cair, dan gas.
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E-LKPD berbasis Computational Thinking adalah
lembar kerja peserta didik elektronik yang berisi
mengenai langkah kegiatan pembelajaran yang
membantu peserta didik dalam mempelajari
materi wujud zat. Selain itu, E-LKPD berbasis
Computational Thinking diharapkan dapat
bermanfaat bagi peserta didik kelas IV untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kritis.
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