TEST DE EVALUARE

1. Ce face functia pow in C++?
a) Calculeaza radicalul unui numar.
b) Calculeaza puterea unui numir (adicd numarul ridicat la o putere data).
¢) Calculeaza media unui sir de numere.
2. Ce face functia sqrtin C++?
a) Calculeaza patratul unui numar.
b) Calculeaza suma a doud numere.
¢) Calculeaza radicalul patrat al unui numar.
3. Care dintre sintaxele de mai jos este cea corecti pentru a calcula 2 la puterea 3 in C++?
a) pow(2, 3)
b) sqrt(2, 3)
c) pow(3, 2)
4. Ce tip de rezultat returneaza functia sqrt in C++?
a) Un caracter
b) Un numir intreg sau in virguld mobila (float sau double), in functie de valoarea citita.
¢) Un numar complex
5. Ce trebuie si incluzi in programul tiu C++ pentru a utiliza functiile pow, sqrt, si alte
functii matematice?
a) #include <iostream>
b) #include <cmath>
¢) #include <math.h>
6. Ce face operatorul / in C++ atunci cind este aplicat intre doui numere intregi?
a) Returneaza restul impartirii celor doud numere.
b) Returneaza rezultatul impartirii intregi a celor doud numere.
c¢) Returneaza rezultatul in virguld mobila al impartirii.
7. Ce face operatorul % in C++ atunci cind este aplicat intre doud numere intregi?
a) Returneaza impartirea intre numerele intregi.
b) Returneaza restul impartirii celor doud numere intregi.
c¢) Returneaza valoarea absoluta a diferentei dintre cele doud numere.
8. Care din secventele urmitoare este incorectd pentru a afla maximul dintr-un sir de n
numere intregi, introduse de la tastaturi, mai mici decat 1 000 000, unde 1<=n<=2(

a) b) )
#include <iostream> #include <iostream> #include <iostream>
using namespace std; using namespace std; using namespace std;
int main() int main() int main()
{ { {
int v[100]; int v[100]; int v[100];
int n, 1, max; int n, i, max; int n, i, max;
max=0; cout<<"Nr de valori n="; cin>>n; fcout<<"Nr de valori n="; cin>>n;
cout<<"Nr de valori n="; cin>>n; for (i=0; i<=n-1; i++) cin>>v[i]; [for (i=0; i<=n-1; i++) cin>>V[i];
for (1i=0; i<=n-1; i++) cin>>v[i];
max=v[0]; max=v[0];
for (1=0; i<=n-1; i++) for (i=1; i<=n-1; i++) for (i=1; i<=n-1; i++)
{ { {
if(max<v[i]) max=v[i]; if(max<v[i]) max=v[i]; if(max>v[i]) max=v[i];
} } }
cout<<"Maximul ="<<max; cout<<"Maximul ="<<max: cout<<"Maximul ="<<max:
return 0 return () return (;

] } }
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9. Media artimetica a elementelor unui vector se calculeaza folosind formula:

_Ii+xz+"'-+x"

" n

Pentru urmatoarea situatie practicd: La o stafie meteo se fac zilnic mdsurdtori ale

temperaturii exterioare

intr-o lund de vard. Realizafi un program care sd afiseze care este

temperatura medie din luna respectiva si numdrul de zile in care temperatura a depagit pragul

mediu al lunii.

Pentru a calcula media aritmeticd (ma) si a afisa numarul de zile in care se depaseste
temeperatura medie, folosim secventa:

a)

b)

c)

for (i=0; i<n; i++) s=s+v[i];
ma=n/s;
cout<<"Media="<<ma<<endl;

for (i=0; i<n; i++)

if (v[i]>ma) nr++;
cout<<"Nr. valori mai mari decat
media:"<<nr;

for (1i=0; i1<n; i++) s=s+v[i];
ma=n%s;
cout<<"Media="<<ma<<endl;

for (i=0; i<n; i++)
if (v[i]<ma) nr++;
cout<<"Nr. valori mai mari decat

media:"<<nr;

for (1i=0; 1<n; i+4) s=s+v[i];
ma=s/n;
cout<<"Media="<<ma<<endl;

for (i=0; i<n; i++)

if (v[i]>ma) nr++;
cout<<"Nr. valori mai mari decat
media:"<<pr;

10. Media patratica (numitd si media quadraticd sau radicina mediei patrate) este o masurd
statistica care se foloseste pentru a determina valoarea medie a unui set de numere, punand
accent pe valorile mai mari. Este definitd ca ridacina pitratd a mediei aritmetice a patratelor

valorilor dintr-un sir.

Daca a si b sunt numere reale pozitive

media pdtraticd a acestora este: X1, Xg,
__ [a?+b? Wil B2

In C++ calculul mediei patratice (mp) se face astfel:

Generalizare: pentru n numere reale pozitive
w, X formula mediei patratice este:

2 2 2
xl +x2 +"'+xn
n

a)

b)

c)

for (i=0; i<n; i++) s=s+v[i]*v[i];
mp=sqrt(s/n);
cout<<"Media pitraticd ="<<mp;

for (i=0; i<n; i++) s=s+v][i];
mp=sqrt{s/n);

cout<<"Media patraticd ="<<mp;

for (i=0; i<n; i++) s=s+v[i]*v[i];
mp=pow(s,n);
cout<<"Media pdtraticd ="<<mp;

11. Media armonica (ms, unde h- provine de la harmonic) a elementelor xi, X2, ...Xn ale unui sir
de n numere reale pozitive este:

n
mh =
1 1 1
X3 X2 Xn
In C++ calculul mediei armonice (mh) se face astfel:
a) b) c)
for (i=0; i<n; i++) s=s+v[i]; for (i=0; i<n; i++) s=s+1/v[i]; for (i=0; i<n; i++) s=s+1/v[i];

mh=n/s;
cout<<"Media armonica: "<<mbh;

mh=n/s;
cout<<"Media armonica: "<<mh;

mh=s/n;
cout<<"Media armonica: "<<mh;
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12. Media geometrica are sens numai pentru numere reale pozitive. Media geometrica pentru n

numere:

M, ="a,xa; *..xa,

Pentru a o folosi intr-un program C++, formula se poate rescrie astfel:

My = (a; «az*..xa,)'/™

In C++, calculul mediei geometrice se face astfel:

a) b) c)
p=0; p=1; p=L:
for (i=0; i<n; i4+4) p=p*v[i]; | for (i=0; i<n; i++) p=p*v[i]; | for (i=0; i<n; i++) p=p*vl[i];
cout<< pow(p,1.0/n); cout<<sqrt(p); cout<< pow(p,1.0/n);

13. Cum putem verifica daca toate numerele dintr-un vector sunt prime?
a. [terdm prin fiecare numar si verificim daca fiecare este mai mare decét 1 si nu are divizori

intre 2 si yn.

b. Verificam doar primul si ultimul numar.
¢. Adunam toate numerele si verificim suma.

14. Din secventele urmitoare care este cea corectd pentru a calcula suma elementelor prime
dintr-un vector de n elemente citite de la tastaura astfel:

int v{100].i,n,j,0k.s=0;

int mainf )

f cout << "Lungimea vectorului n="; cin>>n;
for(i=i<=n-1:i++) cin>>v{i];
a) b) c)
for(i=0;i<=n-1;i++) for(i=0:;i<=n-1:1++) for(i=0:;i<=n-1:i++)
{ { {
ok=0; ok=1; ok=1;

for(j=2:j<=sqrt(v[i]):j++)
if(v[i]%j==0) ok=0;
if(ok==1)
s=s+v[i]:
}
cout<<"Suma elementelor prime
= "((S;

for(j=2:j<=sqrt(v[i]):j++)
if(v[i]%j==0) ok=0;
if(ok==1)
s=s+v[i]:
}
cout<<"Suma elementelor prime
="<<s;

for(j=2;j<=sqrt(v[i]);j++)
if(v[i]/j==0) ok=0;
if(ok==1)
s=s+v[i];
}
cout<<"Suma elementelor prime
= "<<s;

15. Care este principiul de bazi al cautirii secventiale?
a. Comparam fiecare element cu valoarea cautatd pand gasim sau parcurgem tot sirul.
b. Impartim sirul in jumitati si cdutim in mijloc.
c. Cautdm elementul doar la inceput si la sfarsit.
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16. Care este conditia pentru incheierea ciutirii secventiale?
a. Se ajunge la mijlocul sirului.
b. Elementul cdutat este gasit sau sirul este complet parcurs.
¢. Sirul este ordonat crescator.

17. Ciutarea secventiald functioneazi pentru:
a. Siruri ordonate si neordonate.
b. Numai siruri ordonate.
¢. Numai siruri neordonate.

18. Cum determiniim pozitia unui element gisit prin ciutare secventiala?

a. Il cautam doar in partea dreapta.

b. Memordm indexul elementului in timpul parcurgerii sirului.

c. Este intotdeauna la mijloc.

19. Ce face ciutarea binara diferitad de ciutarea secventiala?
a. Verificd elementele de la stinga la dreapta.

b. Utilizeaza mijlocul sirului pentru a reduce dimensiunea zonei de cautare.

¢. Cautd doar in siruri neordonate.

20.. Care este cerinta principali pentru aplicarea ciutarii binare?

a. Sirul trebuie si fie ordonat.
b. Sirul trebuie sa fie neordonat.
¢. Toate elementele trebuie sa fie pozitive.

21. Ce se intimpli in ciutarea binari daci elementul ciutat este mai mic decit mijlocul

sirului?

a. Cautarea continud in jumdtatea din dreapta.
b. Cautarea confinua in jumitatea din stinga.
¢. Elementul nu exista.

22. In ciiutarea secventiali, ce facem dacii elementul curent nu este egal cu valoarea

ciutati?

a. Continudm sa verificim urmatorul element.
b. Ne oprim din ciutare.

¢. Trecem la mijlocul sirului.

23. Cum se calculeazi mijlocul sirului in cAutarea binara?
a. mijloc=(stanga+dreapta)/2.
b. mijloc=stanga+dreapta.
c. mijloc=dreapta—stanga.

24. Care este avantajul principal al ciutirii binare?
a. Poate fi aplicatd pe orice sir.

b. Reduce in mod semnificativ numarul de elemente verificate.

¢. Functioneazad doar pentru numere pozitive.
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25. Care din afirmatiile urmatoare sunt adevarate referitoare la urmatoarea secventa de cod:

int n,x,1,eGasit,v[50];

cout<<"Dati numarul de elemente ale sirului : "; ¢cin>>n;
cout<<"Introduceti elementele sirului"<<endl;

for(i=0; i<=n-1; i++) cin>>Vv[i];

cout<<"Dati numarul de cautat :"; cin>>x:
eGasit=0);

for(i=0; i<n; i++)
{
if (v[i]==x)
{
eGasit=1;
cout<<"Nr apartine sirului si se afla pe pozitia "<<i<<endl;
}
}
if (eGasit==0) cout<<"Numarul nu apartine sirului!";
a) Realizeazi o ciutare secventiald a elementului x in vectorul v
b) Realizeazd o ciutare binara a elementului x in vectorul ¥

¢) Variabila eGasit este utilizata pentru a verifica dacd numarul cautat a fost gasit in sir.
d) Numadrul ciutat este intotdeauna afisat impreuna cu pozitia sa, indiferent daca exista

sau nu in §ir.

e) Sirul de valori pot fi introduse in orice ordine.

26. Care din afirmatiile urmatoare sunt adevarate referitoare la urmatoarea secventa de cod:

int v[100], n, i; a) Codul foloseste algoritmul de cdutare
int x, eGasit=0, cstg, cdr, mijloc; binard pentru a gisi un element intr-un
W .o . Sir.
t?c[)}f;i{:[);ni;_-:rf-]?;}ii]:) G b) Codul foloseste algoritmul de cautare
secvenfiala pentru a gasi un element intr-
cout<<"Elementul cautat x="; cin>>x; un sir.
estg=0; cdr=n-1; ¢) Sirul de elemente trebuie sa fie ordonat
pentru ca algoritmul sa functioneze
while (cstg<=cdr && eGasit!=1) corect.
{ d) Sirul de elemente nu trebu_ie sa fie
mijloc=(cstg+cdr)/2; ordonat pentru ca algoritmul si
functioneze corect
if (v[mijloc]==x) eGasit=1; e) Codul nu se opreste la prima aparitie a
else elementului cautat ¢i va continua sa caute
if (v[mijloc]<x) cstg=mijloc+1; duplicate. ‘
else cdr=mijloc-1; f) Programul va functiona corect chiar daca
! utilizatorul introduce un numdr negativ
. ) .\ e . pentru n
1f(eGa:~;1t==") cout<< _Dd pe pozufla <<mijloc; g) La fiecare iteratie, variabila mijloc
else cout<<"Nu am gasit elementul”; reprezinta mijlocul intervalului in care se
cauta elementul.
h) Daca valoarea a[mijloc] este mai mica
decdt valoarea cautati x se continud
ciutarea in jumatatea din dreapta a
sirului.
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