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LEMBAR KERIA PESERTA DIDIK

Bahasa Indonegia

Ketevampilan Menulis Teks Wavagi

PermainaTradisional
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PENTUNIUK KREGIATAN

Tuliskan identitas Kalian secara
Llengkap dan jelas

Baca petunjuk E-LKPD dan Langkah-
Llangkah Kegiatan dengan teliti

m

Lakukan Kegiatan sesuai dengan
Llangkah kerja pada LKPD

Diskusikan dan kerjakan LKPD tersebut ™
secara bersama-sama I

Presentasikan hasil LKPD di depan
kelas
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IDENTIFIKASI

Mata Pelajaran :Bahasa Indonesia

BAB - VIl Aman di Dunia Maya
Tema . Menulis Esai Argumentatif
Kelas / Fase .5/ C

Waktu . 1 x45 Menit

CAPAIAN PEMBELAJARAN

Peserta didik wmampu menulis teks narasi,
laporan,dari  gagasan,  hasil  pengamatan,
pengalaman, dan imajinasi; menjelaskan hubungan
kausalitas, serta menuangkan hasil pengamatan
untuk meyakinkan pembaca. Peserta didik mampu
menggunakan kaidah kebahasaan dan kesastraan
untuk menulis teks sesuai dengan konteks dan
norma budaya, menggunakan kosakata baru yang
memiliki makna denotatif, konotatif, dan kiasan.
Peserta didik menyampaikan perasaan berdasarkan
fakta, imajinasi (dari diri sendiri dan orang lain)
secara indah dan menarik dalam bentuk prosa dan
puisi dengan penggunaan kosakata secara kreatif.
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TUIUAN PEMBELAJARAN

. Dengan mengamati video yang ditampilkan
oleh  guru, peserta  didik  dapat
mendeskripsikan tentang permainan
tradisional galah panjang.

.Setelah mengamati video peserta didik
dapat menjelaskan pelaksanaan dan nilai-
nilai yang terkandung pada permainan
tradisional galah panjang.

.Peserta didik berdisukusi dengan quru,
mampu bertukar pikiran mengenai unsur,
pelaksanaan, dan nilai-nilai permainan
tradisional galah panjang.

.Setelah berdiskusi peserta didik mampu
menunjukkan hasil projek yang dibuat
terkait pelaksanaan, dan nilai - nilai yang
terkandung didalamnya.
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) ' Waktu: 30 menit
Langkah Keria W

1.Peserta membaca dan memahami secara umum
isi paragraf yang ada dibawah ini.
2. TemuKan dan identifikasi Kalimat pokok, utama

Alat dan bahan

l Chromebook

don penjelas.
3.Tulislah kalimat tersebut didalam tabel yong I Infokus
sudah disediakan B Pena

l Kertas

1. Tentukan kalimat utama dalam paragraf diatas

2. Tentukon Kalimat penjelas 'dalam pqragrqf‘ diatas
. r

3. Tentukan Kalimat pokok dalam paragraf diatas
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Alat dan bahan

I Chromebook

I Infokus
. Pena
l Kertas

Langkah Keria ' =

1.Peserta didik menyimak dan mengamati video
permainan tradisional galah panjang yang
ditayangkan oleh guru.

2.|dentifikasi proses pelaksanaan permainan :
tradisional yang ter)jadi pada video

3.Catat poin penting yang ada didalam video
dan berikanlah pandangan terkait proses
permianan tradisional galah panjang pada
video yang ditayangkan.

4.Deskripsikan jawabanmu di dalam tabel yang
telah disediakan!




Simak dan amati video berikut!

https://www.youtube.com/watch?v=00tPTGtChq4&t=112s

https://www.youtube.com/watch?v=SfkSeZPwxCg
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Setelah melihat video permainan tradisional tersebut,
deskr
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Tuliskan nilai - nilai yang terkandung dalam permainan
tradisional tersebut
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