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Temats “Sazaroti un cikliski algoritmi”
Gatavojamies parbaudes darbam

1. Uzdevums. Atzimé, kas ir raksturigs sazarotam algoritmam?

A) viena un ta pati darbiba atkartojas vairakas reizes
B) darbibas tiek veiktas pamisus
C) darbibas tiek izpilditas atkariba no nosacijuma izpildes vai neizpildes

D) darbibas tiek izpilditas patvaliga seciba

2. Uzdevums. Atzimé, kidam nolikam izmanto attéloto blokshémas elementu?

A) darbibu izpildei
B) datu ievadei
C) nosacijuma pierakstam

D} sdkuma vai beigu noradei

3. Uzdevums. Uz kuru pusi jadodas?

A) uzaugdu
B) palabi
C) pakreisi

D) uzleju

4. Uzdevums. Kada veida algoritmam atbilst attéla redzama blokshémas struktara?

A) sazarotam

B) linedaram

T——
C) cikliskam
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D) ne vienam no minétajiem : 0
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5. Uzdevums. Izpildit algoritmu péc dotas blokshémas. Aprékinat X vértibas un ierakstit
tabula.

/ levadit A

—

X=A+8 X=A-8
lzvadit X
A 3 15 7
X

6. Uzdevums.

Izpildit doto algoritmu, pierakstot rezultatus. (4 punkti)
Ir dots vasaras sporta veids un ziemas sporta veids. Saskaiti, cik burtu ir sporta veidu
nosaukumos, un ieraksti skaitu atbilstoSajas ratinas.

Ja vasaras sporta veida nosaukuma burtu skaits ir mazaks neka ziemas sporta veida nosaukuma
burtu skaits, tad aprékini sporta veidu burtu skaita reizindjumu, citadi summu.

Nosaukums Burtu skaits

Vasaras sporta veids Peldésana

Ziemas sporta veids Biatlons

Darbiba

Rezultats
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7. Uzdevums.

Irizveidota algoritma blokshéma. Robotam dots uzdevums to izpildit. PagrieSanas
notiek taja pasa rutina. Noradit pareizo rezultatu, ja robota sakotnéjais novietojums ir
Sads:

Pagriezties pa labi

v
Uz prieksu

Y

Pagriezties pa kreisi

L 2

Uz prieksu
v
Pagriezties pa kreisi

L 2
Uz prieksu

Rezultati:
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8. Uzdevumes.

Izpildi algoritmu. Kurus attélus tu izkrasoji?

(O banans, abols
(O lidmasina, abols

O lelle, banans
@
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9, Uzdevumes.

Kuras algoritma komandas tiek atkartotas vairakas reizes?

(O vai val ir neparakstitais attéls
Noliec pildspalvu
Beigas

(O Paskaties uz neparakstTto attélu
Paraksti attélu

(O Noliec pildspalvu

Beigas
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10. Uzdevums.

Sakarto dzivniekus rinda péc algoritma!

.

Sakums )
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Pirmo no saraksta uzliec gowvi ‘

lzvélies no atlikusajiem visisako I
Uzliec vinu pec pedéja |
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. dzivnieki? _~
[ Ng -
Beigas ) - -
Rezultats:
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