' "ﬁ e g QSU(*U@
R A
Rescata al capitan Acento

. | MISION 1

Ayuda al Capitan Acento a capturar al villano “Silencio”

Completando la tabla.
Clasifica cada palabra en la columna correcta (aguda, llana, o

esdrojula).

AGUDAS €sSoRUIULAS

L

PEYS

I Créterl Imédicol

MISION 2
Soper Silaba esta atrapada en una trampa y necesita tu ayuda

para escapar.
Aydidala uniendo con flechas cada palabra con su tipo (aguda,
lana o esdrojula).

1.Ratén
2.Mdsica
3.Arbol

4.Ledbn
5.Numero




