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LEMBAR KERIA PESERTA DIDIK

Bahasa Ilndonesia

Pevmainan Tradigional
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CAPAIAN PEMBELAIARAN

1. Peserta didik mampu menulis teks narasi
secara sistematis tentang permainan
tradisional galah panjang

2. Peserta didik mampu menulis teks narasi
menggunakan kosakata yang tepat, dan
memperhatikan unsur-unsur intrinsik cerita.

3. Peserta didik dapat menuliskan teks narasi
tentang momen paling seru saat bermain
galah panjang.

4. Peserta didik dapat menyusun teks narasi .
yang berisi pesan moral tentang pentingnya
kerjasama dalam permainan tradisional dan
nilai - nilai yang terkandung didalamnya.
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TUIUAN PEMBELAJARAN

1. Melalui kegiatan mengamati video yang
ditampilkan oleh guru, peserta didik
diharapkan dapat mengetahui tentang
permainan tradisional galah panjang.

2.5etelah mengamati video peserta didik
dapat menganalisis pelaksanaan dan nilai-
nilai yang terkandung pada permainan
tradisional galah panjang.

3. Peserta didik berdisukusi dengan guru,
mampu bertukar pikiran mengenai unsur, »
pelaksanaan, dan nilai-nilai permainan
tradisional galah panjang.

%.Setelah berdiskusi peserta didik mampu
menunjukkan hasil analisis mengenai unsur,
pelaksanaan, dan nilai - nilai yang
terkandung didalamnya.
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PENTUNIUK KREGIATAN

Tuliskan identitas Kalian secara
Llengkap dan jelas

Baca petunjuk E-LKPD dan Langkah-
Llangkah Kegiatan dengan teliti

m

Lakukan Kegiatan sesuai dengan
Llangkah kerja pada LKPD

Diskusikan dan ker )o«kom LKPD =
bersama-sama sekreatif mungKin i

Presentasikan hasil LKPD di depan
kelas
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- Q Waktu: 30 menit
Langkah Kerja \t
1.Peserta didk menyimak dan mengamati video

permainan tradisional galah panjang yang
ditayangKkan oleh guru.

Alat dan bahan

l Chromebook

2.\dentifikasi proses pelaksanaan permainan
tradisional yang ter)adi pada video I Infokus
3.Berikanlah pandangan terkait salah satu l Pena

proses permianan tradisional yakni galah
panjang pada video yang ditayangkan.

4.Deskripsikan jawabanmu di dalam tabel yang
telah disediakan!
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Simak dan amati video berikut!

l Kertas
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Setelah menyimak video permainan tradisional tersebut,
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jawablah pertanyaan berikut ini!

1. Apa nama permainan tradisional tersebut?
2. siapa Saja yoang berperan dalam permainan tradisional tersebut?

3. Dimana tempat melaksanakan permainan tradisional tersebut?

4. Bagaimana pelaksanaan permainan tradisional tersebut?
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Tuliskan pesan dan amanat dalam permainan
tradisional tersebut

Tuliskan nilai - nilai yang terkandung dalam permainan
tradisional tersebut
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