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CUE-R-D-A-S

1. ;Quién juega por los pasillos al comienzo de la historia?
a. Alejandra
b. Maria
c. Sandra
2. ;Como se llama el nuevo companero?
a. Juan
b. Ivan
c. Nicolas
3. ;Qué le pasa a Nicolas?
a. Se ha roto una pierna.
b. No puede ni hablar ni andar.

c. No le gusta el colegio.
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4. Ordena las secuencias del 1 al 6.

5. ¢A qué juega Maria en el patio con sus companeras?

a. Al escondite
b. A la comba
c. No juegan
6. ;Como juega Maria con Nicolas en el patio?
a. Ata una cuerda a su silla, brazos y piernas.
b. Empujando la silla.
c. Lo deja solo.
7. ;Como se siente Nicolas cuando esta con Maria?

a. Contento
b. Triste
c. Enfadado
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8. ;Como se siente Maria cuando se va Nicolas?
a. Contenta
b. Triste
c. Enfadada
9. (Qué coge Maria de la silla de Nicolas como recuerdo?
a. Una rueda

b. Una cuerda

c. Nada
10. Resuelve la sopa de letras.
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