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PETUNJUK DAN TUJUAN

¥

Petunjuk Penggunaan LKPD

Tujuan Pembelajaran

Setiap peserta didik harus membaca Peserta didik menerapkan etika dan menjaga

LKPD ini dengan seksama.

Diskusikan setiap pertanyaan dan

permasalahan yang ada dalam LKPD

ini dengan teman satu kelompok.

keamanan dirinya dalam masyarakat digital
Indikator:
+ Peserta didik memahami etika dunia maya
» Peserta didik mampu menentukan cara

menjaga keamanan diri dalam masyarakat

Jika ada pertanyaan atau hal yang

tidak dimengerti mintalah bantuan

guru untuk menjelaskannya.

digital
* Peserta didik mampu menerapkan etika
dunia digital melalui ajakan untuk menjaga

keamanan diri dalam dunia digital

Modul A jar Dampak Sesial Informatika- Kelas VIT SMP

coLIVEWORKSHEETS



fahap 1 : Orientasi Masalah

Tahukah kamu?

Berita perundungan yang dialami seorang remaja bernama Audrey yang terjadi pada
bulan April tahun 2019 banyak beredar di Instagram. Lakukan analisis apakah berita
yang mengaitkan gambar/video ini adalah berita bohong atau tidak?
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Jawaban :

Selanjutnya, diskusikanlah dengan fteman kelompokmu, bagaimana perilaku untuk

menjaga keamanan diri dalam etika dunia digital yang dapat kamu lakukan sebagai
seorang remajal
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Jawaban:
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Tahap 2 : Mengorganisir PD untuk belajar

i Jawablah beberapa pertanyaan yang akan diskusikan bersama kelompok pada i
kolom dibawah ini mengenai :
1. Apasaja dampak yang sering ditemui dari perilaku kecanduan bermedia
sosial?
2. Bagaimana seharusnya sikap kita dalam bermedia sosial?
g
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Tahap 3 : Penyelidikan Kelompok

Diskusikanlah bersama anggota kelompok anda mengenai permasalahan yang telah

disajikan pada tahap 2 di atas serta hal lain yang dianggap perlu. Silahkan gunakan
berbagai sumber media yang ada untuk mendukung proses penyelidikan kelompok anda

terkait permasalahan yang anda temukan.
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Cocokkanlah gambar dengan menarik garis menuju nama media sosial.
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Jawablah pertanyaan berikut ini dengan benar! Isikan dengan dampak positif atau

dampak negatif.
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