Jawab semua seoalan.

1. Tulis nombor dalam perkataan.
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(2 Markah)
2.
2
+13
(1 Markah)
3. 47 - 21 =
(2 Markah)
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4. Warnakan nombor yang betul.

Lapan puluh tiga [~

ua bela

(2 Markah)
5. 32+7=
(2 Markah)
é. Bundarkan nombor kepada puluh yang terdekat.
a fe 6% b) fore)
Lap=4 ) (36p-
(2 Markah)
7
Tambah 15
dan 35.
(2 Markah)
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8. Tolak 7 daripada 20.

Puluh

Sa

(2 Markah)
9 Tandakan / pada gambar yang menunjukkan setengah.
o O O (1 Markah)
10. Bulatkan wang mengikut harga barang.
(2 Markah)

11, Sila lukis jarum jam dan minit pada muka jam mengikut waktu yang tertera.,

[ Pukul tujuh ]

(1 Markah)
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12.

Padankan jawapan yang betul.

a)
jengkal
b)
depa
(2 Markah)]
13; a) Tandakan ./objek yang ringan
(2 Markah)
14, Namakan bentuk berdasarkan ciri-ciri yang diberikan.
O) v Bentuk 2D b )
v" 3 bucu v Bentuk 3D
¥ 3 sisi lurus v" 1 permukaan melengkung
Jawapan : Jawapan :

3 Mqrkah)
. Segi empa
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15: a) Lengkapkan. Bilang menaik lima-lima.

b) Lengkapkan. Bilang menurun dua-dua.

16. Padankan dengan pasangan yang betul.

(2 Markah)]

Tiga suku setengah
jam jam
(3 Markah)

17.  Warnakan bekas yang boleh isi air sedikit.

CI) b)

(2 Markah)
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18. Labelkan dengan perkataan yang diberi.

7 ™
(b) Permukaan rata
L -
M
' ™
Permukaan
melengkung

C J
(3 Markah)

19.  Lihat piktograf dan jawab soalan.

Alat mainan Syafawati
oS eTeSeTe
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=mewakili 1
Tulis bilangan alat mainan Syafawati. (3 Markah)

a) Nombor paling besar
b) Nombor paling kecil

(2 Markah)
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