ot

&

&

J

PROGRAMACION MOVIL CON JETPACK COMPOSE

. SI DESEO CREAR UN PROYECTO NUEVO PARA USAR JETPACK COMPOSE DEBO

DAR EN EL SIGUIENTE ICONO.
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PARA EJECUTAR UNA APLICACION EN EL EMULADOR ES NECESARIO DAR EN
PLAY DE LA SIGUIENTE IMAGEN Y CORRERA LA APLICACION QUE ESTOY
EDITANDO.
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PARA VISUALIZAR LA VISTA PREVIA ES NECESARIO UTILIZAR LANOTACION
@COMPOSABLE @PREVIEW @ENTITY

PULSAR EL BOTON PARA VISUALIZAR LA VISTA PREVIA
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RELACIONA LAS CARPETAS CON SU CONTENIDO

Android 3
Strings para etiquetas [ app
< [ manifests
] AndroidManifest.xml 16/09/24, 11 45PM,
Imagenes para Ul v [ kotlin+java

» |57 com.sutact.organizacionelementos

» |2 com.sutact.organizacionelementos (andr

AndroidManifest » [2) com.sutact.organizacionelementos (test)
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» 5] drawable

Imagenes para iconos [7 mipmap

(&7 values

&7 xml

MainActivity C3 res (generated)

£7 Gradle Scripts
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