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NUMEROS DE TRES Y CUATRO CIFRAS

NOMBRE

GRADO

20

FECHA

DOCENTE

ASIGNATURA

Matematicas

(1 punto)

bbbl btalabo e toln inlagslebnlelabalalalalolatsialatalalalalatntataatatalnlaialalalatalalalalal e laletlatalnlnlalalalblallalalalafeialalablolalalnlalalnlalatalnlaialalalalallatalalolloletabalalslnlolntlawlalnlatnle ]

Lee con atencidn y resuelve con
dedicacion el siguiente taller
evaluativo, que te permitira colocar
en practica lo aprendido en clase.

F

c|plu}

NUMERO DE

C

Es hora de iniciar con este maravilloso taller matematicos, te recomienao 1ener nsto lapices de
clores, borrador, taja lapiz (sacapuntas) y lapiz para responder cada una de las preguntas que
leeras a continuacion. Concentrate y responde segun todo aquello que sabes. Exitos.

1. Observa las imagenes. Luego, completa escribiendo cuantas centenas hay en cada imagen.

2. Observa la secuencia de nameros. Luego, arrastra los nimeros que completen la secuencia
correctamente. (1 punto)

TRES Y
CUATRO
CIFRAS

DU ]

C 400 ) 200 ) (

600 )
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[1 $z200 [] $1.000

[] 10 monedas (] 5 monedas

e Sise quiere cambiar estas monedas por una sola, Jpor cudl moneda se cambiaria
[] $500

« /Por cuantas monedas de S50 se pueden cambiar 1as 5 monedas de S1007?

[ ] 20 monedas

4. Observa y lee. Luego, escribe el animal correspondiente. (1 punto)

Ana se gano una mascota en el bazar del colegio, ella debe buscarla entre las
mascotas, su tiquete es el 4C + 7D + 2U.

EEEHEEHEEEEEEEEEEHEEEEHEEEEEEH66666666G6655566666655G0656H6G6GEHGGHHEGHHEGHEEE
3. Observa la imagen de las monedas. Luego, selecciona las respuestas correctas. (1 punto)

Gato GOnﬁju
724 247
Ana gano el

como mascota.

3.000

5.000

7.000

9.000

8.000

6.000
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5. Relaciona cada numero con la palabra que le corresponde. (1 punto)

Nueve mil

Ocho mil

Seis mil

Cinco mil

Tres mil

Siete mil
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correspondiente. (1 punto)

ciolu}f

C - D ]U

MNacié en
M+ 7C 80 + 3

el o

7. Escribe el afio de nacimiento de cada personaje. (1 punto)

Macio en
1UM +4C + 5D +1U.

? ‘ UM C ‘D - u

0660600066666660600666060606060606060060666606006060060606666066066666660606668
6. Observa la imagen de cada &baco. Luego, completa las tablas con el nimero

8 O—

Nacit en
TUM £ 8C + 70 + 9,

F.

UM C D U

8. Representa cada numero en el abaco. Luego, ubicalo en la tabla de posicién. (2 puntos)

"% 324 R

* 6.491

UM C D u

jum € D U

M C D U

- 5706 ~ IoEEn

* 7.080 B C D U

UM C D U

222:

9. Escribe en letras o en nimeros, segun corresponda. (1 punto)

1.825:

: Ochocientos ochenta y ocho.

9.562:
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: Tres mil quinientos ochenta.

: Cinco mil ciento treinta y tres.
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