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Lee con atencion las normas del juego

o Fouma un equipo genial:

o Los gupos estardn formados por wifios y ninas de distintas edades. jdsi, los/las mayores poduin

ayudax a los pequeiios/as! (
o Cada pewsona aporta algo especial: unos obsexvan bien, otros piensan wdpido y otvos tienen bumiia >

ideas. jln equipo unido siempre lo hace mejox!
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o Muévete con calma:

o Caminad tranquilos/as y atentos/as para buscar al elfo. Si 03 movéis despacio, lo veréis mejor y
todos estatéis mds seguros. jBuscar con calma es parte del retol
s Cuida la magia del Elfo Travieso:

o &l Elfo Travieso tiene poderes mdgicos, pero si alguien lo toca, jpuede perder su magia!

o Cuande lo encotiéis , seiala su escondite y avisadme. jdsi, el Elfe seguizd conservando sus podetes!

* Habla bajito y sé amable con los demds:
o En el centio hay personas mayores y otros grupos de nifios y nifias en actividades. Habla con voz
suave pata no molestar a nadie.
o Trata bien a tus compaiieros/as de grupo: escuchad vuestias ideas, trabajad juntos y ayudad a los

demds. jCa amistad es parte del juego!

¢ Cuida el lugar donde jugamos:

o lsa las cosas del centro con cuidadoe y déjalas como estaban. Si alge ne es del juege, no le togues.

o (Al texminaz, asegitate de que todo esté limpio y ordenado. jlsi mostramos que sabemos cuidar lo que
usamos!

° Recuerda que el ascensor solo puedes usatlo acompaiado/a de un adulto.
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b DONDE E=TA EL ELFO TRAVIEZ0®

Contesta a las siguientes preguntas:

]r 2 Por qué Lo ghavpel. estidm i’; Qué Aakilidades especiales
" fevmades pel miies w mifas de [l # paurede apertan, cada, persema, ak,
WJE.’!&'TL&.@- ULL‘{.G{E@? a_,l‘bqu.g,?

2, Ous i /
. ..:5)3- Qué debem Racen Los nihss. 4 AL /'_‘L] 2 Pah qui e impehdamde camimah
Sl miiab cuands encuerithen al ebfe? © ¢ thamquiles uy atertes af buscan ok

effe?
®

5 Qué valeres impertantes. se {_) +Comae puedem bob mishes. 4, ninas.
< MM Oh At St masthar que safiem cuidan Lo que

whams ey el cemithe?
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