LA JARRA MAGICA

Habia una vez un anciano que tenia un huerto y se pasaba todo el dia trabajando la tierra. Una

mafiana, encontré enterrada una jarra muy grande.

- iCaramba, qué jarra mds bonita! -exclamé-. Seguro que me traerd buena

suerte.

La desenterrd del todo y se la llevé a casa.

Un dia que le sobré una moneda, la dejé dentro de la jarra.
-Aqui estard bien guardada.

Pasé mucho tiempo y la moneda continuaba dentro de la jarra, hasta que un dia la necesité. El anciano

sacé la moneda de la jarra pero entonces se dio cuenta de que aln quedaba otra.
- IAndal ¢Cémo es posible si yo solo dejé una? -dijo sorprendido.

Sacé aquella moneda y ain quedaba otra, y de esta forma sacé un buen pufiado, todas del mismo
tamafio y valor. Entonces se le ocurrié probar con una meneda de oro y sucedié lo mismo, Cada vez

que sacaba una, quedaba otra dentro de la jarra.

- Yadije yo que esta jarra me traeria buena suerte -dijo el anciano. Ya soy rico para siempre.
Pero no quiero que piensen que sSoy avaro y poco generoso y que crean que quiero toda la
fortuna solo para mi. Haré un gran banquete e invitaré a todos mis familiares y amigos sin

dejarme a nadie, ni a los mds pesados.

Y asi lo hizo. El dia del banquete su casa se llend de gente. Todo
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&._;)k —t de la mitad, los sentd a todos en la mesa. Habia contratado a los
D= ..: ' mejores cocineros de la comarca y les habia encargado una

comida en la que no faltara de nada.

Todos estaban intrigados por saber de ddnde habia podido sacar el anciano tanto dinero para
organizar esta comilona, y €l, sincero, se lo explicé. En ese momento, de entre los invitados surgié
uno, vecino suyo, que le pidié que le ensefiara el lugar exacto donde habia encontrado la jarra. Cuando

el anciano se lo ensefid, el vecino dijo que la habia encontrado en su terreno.

Por este motivo empezaron a discutir y el asunto llegé a oidos del alcalde. Este, que era muy avaro,
igual que toda su familia, al conocer que la causa de la discusion era una jarra mdgica que hacia criar

monedas, pensé en apropidrsela. Llamé a los dos vecinos a su casa y les dijo:
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-Traedme aqui la jarray veré si es motivo para tanta disputa,
El anciano le llevé la jarra y, cuandoe la tuvo ante si, el alcalde les dijo:

- Mirad. He estado pensando sobre vuestro caso y, para no discutir mds, la jarra se quedard

aqui en mi casa hasta que uno de los dos muera. Entonces el ofro podrd venir a buscarla.

Los dos ancianos salieron de casa del alcalde cabizbajos y pensando que les habia tomado el pelo,

pero sin saber qué hacer para remediarlo.

Justo se habian marchado los dos vecinos cuando el padre del alcalde, un hombre ya muy mayor y
avaricioso, cogié una moneda de oro y la tiré dentro de la jarra. Impaciente por comprobar su poder,
se asomd para cogerla con tan mala forftuna que cayd dentro. El alcalde se apresuré a ayudarle vy, al

sacarlo, se quedé horrorizado porque dentro de la jarra quedaba otro

anciano y, cuando lo sacé, aln quedaba ofro y, después, otro mds; por A
, . ) A

mds que sacaba siempre quedaba otro. L)
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Cuando vio aquello, enfurecido, cogid la jarray la lanzé contra la pared. La jarra se hizo afiicos, pero

debéis saber que cada pedazo de la jarra se convirtié en un anciano idéntico a su padre, y a todos

los tuvo que alimentar y cuidar hasta el fin de sus dias.
«El anillo de los cuentos»

I Canal, T. Serray R. Vilardel. Editorial Anaya, 2000
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NOMBRE: ... oo CALTFTCACION oo

LA JARRA MAGICA
1. ¢Dénde encontré el anciano la jarra?

2. ¢Qué dos objetos metié el anciano en la jarra?

3. ¢Conocia el anciano a todos los que fueron a comer al banquete?

Copia la ORACION del texto donde lo dice

4. ¢Para qué invito el anciano a comer a todos sus vecinos y familiares?
A Para celebrar su buena suerte.
B Para hacerse el importante delante de todos.
€ Para poder contratar los mejores cocineros.
D

Para conocer gente nueva.

5. ¢Qué ocurrié antes y después de la invitacién al banquete? Une con flechas

° De la jarra sale mucho dinero.
Antes del banquete
° El alcalde engafia a sus vecinos.

° Se rompe la jarra en mil pedazos.
Después del banquete
° El anciano contrata a los mejores cocineros.

6. ¢Por qué rompié el alcalde la jarra?

A Porque no le gustaba su color. C Porque se enfadod conella.

B Porque queria engafiar a los vecinos. D Porque la jarra le hablaba.

7. ¢Como crees que son los personajes? Une con flechas.

anciano ° ° envidioso
vecino ° ° generoso
alcalde ° ° avaricioso
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8. Ordena estas oraciones para contar toda la historia:

El alcalde se queda con la jarra.

Un anciano encuentra enterrada una jarra y la guarda en su casa.

De la jarra salen muchos padres del alcalde.

La jarra es mdgica y hace rico al anciano.

9. ¢Qué habria ocurrido si el anciano no hubiese contado nada a nadie?

10. ¢Qué quiere decir avaro en la historia que has leido?
A Egoista. C Anciano.
B Familiar. D Tramposo.
11. ¢Qué personaje crees que actud correctamente?
A El vecino que puso el pleito.
B El alcalde.
C El anciano que encontrd la jarra.
D El padre del alcalde.
12. iCrees que esta historia es real o fantastica? ¢cPor qué?
13. ¢En qué libro podemos encontrar este texto?
A Enun libro de poesia. € En una enciclopedia.
B Enun libro de cuentos. D En un libro de recetas de cocina.
14. Algunas oraciones llevan una raya (-) al principio. ¢Sabes explicar para qué?

A Para hacer mds agradable y fdcil la lectura.
B Para que la oracién empiece con maylscula.
C Para indicar lo mds importante de la lectura.
D

Para indicar cudndo habla algln personaje.
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