Nomillinatges: Curs: Data:

1. Ordenar blocs per formar una seqiiéncia logica

® Pregunta: Ordena els blocs perqué el programa faci que el personatge camini, digui
alguna cosa i després canvil de vestit.

® Preguntade Desafiament: Ordena els blocs perque el personatge repeteixi 24 vegades
un moviment en cercle (utilitzant "mou-te 10 passos" i "gira 15 graus").

2. Agrupar blocs per tipus

o Pregunta: Indica la categoria (Moviment, So, Aspecte, Control, Operadors i Sensors)
dels seglients blocs:

bloc categoria
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e Pregunta addicional: Quines altres categories de blocs existeixen a Scratch?
Anomena’n almenys una.

3. Identificar el bloc que falta en una seqiiéncia

e Pregunta: Aquitens un programa que hauria de fer que un personatge avanci i canvii de
vestit. Quin bloc falta? Assenyala amb un X les respostes correctes.

e Pregunta de Desafiament: En aquesta seqgliéncia falta un bloc que repeteixi el
moviment diverses vegades perque el personatge continui movent-se. Quin és?
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4. |dentificar el bloc sobrant en una seqiiéncia

@ Pregunta: En la segilient seqliéncia hi ha un bloc que no compleix cap funcié en el
programa. Quin és i per qué es considera innecessari?

® Pregunta addicional: En un programa de moviment d'un objecte en liniarectacapala
dreta, hi ha algun bloc aqui que no hauria d'estar?
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5. Preguntes de comprensid sobre funcions dels blocs

e Pregunta: Explica breument qué fa el bloc "Espera 1 segon" en una seqiiéncia de
Scratch.

o Pregunta: Per a gueé s'utilitza el bloc "Repeteix 10 vegades"? Déna un exemple.
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