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BANGUN RUANG
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Bangun ruang adalah bangun tiga dimensi
yang mempunyai volume atau isi. Volume
tersebut dapat diketahui dengan rumus
bangun ruang sesuai jenisnya.
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fMACAM-MACAM BANGUN RUANG ]

¢ 3
Kubus, Balok, Tabung,
Kerucut, Prisma, Limas, Bola
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Volume Kubus :

V=sxsxs

FatHtaly Luas Permukaan Kubus :
V' =Volume
L = Luas permukaan L=6x sx s
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Volume Balok :
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V=p=xlxt

Luas Permukaan Balok:
L={2xpx])+(2xpxt)+(2x|xt}
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Catatan: V =Volume

L = Luas permukaan
p = panjang

I =lebar

t = tinggi
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Volume Tabung:

V = Luas Alas x Tinggi
V=mrxrxrxt
Luas tabung = Luas alas + Luas tutup + Luas selimut tabung
Luas alas=m x r2
Luas tutup =1t % r2

Luas selimut tabung=2xmxrxt

V =Volume
T =22/7 atau 3,14
= jari-jari
- =tinggi
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Volume Kerucut :

o

V=¥xmxrixt

Luas Kerucut = luas selimut kerucut + luas alas kerucut

L=(mxrxs)+(mxr2)

Catatan: V =Volume
m =227 atau 3,14
= jari-jari
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= garis pelukis kerucut
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PRISMA SEGITIGA
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Volume Prisma Segitiga :
V = (% x alas segitiga x tinggi segitiga) x tinggi prisma
Ve Volime V=(¥axaxt)xh

L = Luas permukaan .
a = alas Luas Permukaan Prisma :

: '.‘,'.ﬁi’,?.?;"" L=2x(1/2 x a x t) + keliling segitiga x tinggi

h = tinggi prisma
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Volume Limas :
V = 1/3 x luas alas x tinggi
V=1/3xpxlxt

Luas Permukaan Limas :
L = Luas Alas + (Jumlah Sisi x Luas Sisi)
L=pxl+(4x1/2xIxs)
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Catatan : V = Volume
L = Luas permukaan
m p = panjang
I =lebar
t=tinggi
s = tinggi segitiga
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Volume Bola :

V=4/3xmtxr?

Luas Permukaan Bola

4 x Luas Lingkaran(mx ré) atauS=4 xmxr?

Catatan:  V =Volume
™ =22/7 atau 3,14
r =jarijari
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