COLEGIO - TERCER CICLO *

PRUEBA FIN TRIMESTRE 3

ASIGNATURA: COMPUTACION Tipo de evaluacion: Prictica sumativa Octavo: A B 3
PROFESOR: Unidad: Desarrollo de apps #LISTA
ALUMNA: APELLIDOS NOTA

OBIETIVO: Medir la comprension de los temas desarrollad

Indicaciones: Arrastre el botén al recuadro de la seccién que pertenece,
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Visualizador

los en clases y pricticas , desarrollo de app- MIT Inventor.
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Una las fases de un Proyecto de desarrollo de app, en el orden correcto
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Une cada color con su grupo de bloques correspondientes
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Coloqgue en los rectangulos los elementos que son:
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