LEMBAR KERJA
PESERTADIDIK
PENJUMLAHAN DAN

PENGURANGAN
BILANGAN BULAT

Melalui LKPD ini kita akan belajar tentang
“Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan Bulat”

Petunjuk Pengisian LKPD:
* Bacalah dengan teliti setiap langkah pada

LKPD ini
¢ Jawablah setiap pertanyaan dengan mengisi

" kolom/kotak yang disediakan
.\0' * Periksa kembali hasil pekerjaan kalian. Jika
sudah yakin silahkan tekan tombol “FINISH”

¢ Untuk melihat skor/hasil silahkan pilih dan j",
tekan “Check My Answer”
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AYO MENGAMATI o@)

Sebelum mempelajari materi, silahkan baca dan pahami masalah berikut!

Masalah 1

Pada liga sepakbola terdapat waktu yang diberikan pengelola liga kepada klub untuk
melakukan transfer pemain. Berbagai klub sepakbola tentu saja ingin mendapatkan
pemain bagus dapat masuk ke tim mereka dan dapat melepaskan pemain yang
performanya buruk. Sebelum mengambil keputusan terkait proses transfer pemain, klub
harus mempertimbangkan level performa tim di akhir proses transfer. Pada tabel 1.1
disajikan gambaran aturan yang berlaku jika melakukan transfer pemain pada Lliga
Sepakbola di suatu negara.

Perhitungan Efek Performa
Proses Transfer Pemain Nilai I

Mendapatkan satu pemain bagus H(+1) Performa naik

Mendapatkan satu pemain buruk +(~=1) Performa turun

Melepaskan satu pemain bagus —{-+1) Performa turun

Melepaskan satu pemain buruk H(=1) Performa naik
Keterangan:

Mendapatkan dilambangkan dengan tanda (+)
Melepaskan dilambangkan dengan tanda (-)
Kriteria pemain: Bagus (+) , Buruk (-)

Tuliskan perhitungan nilai dan efek performa bagi klub setelah melakukan transfer
pemain di bawah ini.
a. Klub A: mendapatkan 3 pemain bagus, mendapatkan 2 pemain buruk

b. Klub B: mendapatkan 4 pemain bagus, melepaskan 2 pemain bagus.
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( REFLEKSI

1.Materi apa yang sudah kamu pelajari pada pembelajaran hari ini?
2.Apakah materi hari ini dapat kamu pahami?

3.Jika belum, bagian apa yang belum dipahami?

4.Kemukakan apa yang kamu rasakan setelah melalui pembelajaran ini?

5.Berikanlah tanda centang ( v ) pada salah satu gambar yang mewakili perasaanmu ketika
selesai mempelajari materi ini.
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