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NAMA PERANGAKAT APLIKASI / SISTEM
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Aktivitas 04: Interaksi Antarperanti dengan Bluetooth

Pada aktivitas ini, kalian akan belajar cara berinteraksi antarperanti dengan
mentransfer foto antarlaptop/ponsel dengan media komunikasi bluetooth.

Apa yang Kalian Perlukan?
Dua buah komputer/ponsel yang memiliki konektivitas bluetooth.

Apa yang Kalian Kerjakan?
Buatlah tiga foto sekeliling kalian dengan resolusi berbeda, yaitu resolusi rendah, sedang,
dan tinggi. Resolusi akan memengaruhi besarnya file foto yang dihasilkan. Setelah itu,

transferlah foto tersebut ke PC/ponsel lain dengan menggunakan bluetooth. Bandingkan
waktu transfer tiga buah foto tersebut

UKURAN FOTO WAKTU TRANSFER

Foto1.jpg (resolusi rendah)

Foto2.jpg (resolusi sedang)

Foto3.jpg (resolusi tinggi
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Aktivitas 8: Pemilihan Memori Eksternal Sesuai Kebutuhan

Isilah berapa kapasitas (antara minimum dan maksimum yang tersedia di
pasaran) dari storage tersebut.

External Hard Drive Flash Disk / Pen Drive Micro SD Memory Card

~

Kapasitas Kapasitas Kapasitas

PILIHAN GANDA
1. Yang dimaksud dengan komputer adalah ...

media penghubung untuk setiap komponen komputer agar dapat saling
berkomunikasi dengan komponen komputer lainnya

b disiplin ilmu yang mempelajari transformasi fakta berlambang, yaitu data
maupun informasi pada mesin berbasis komputasi

suatu alat elektronik yang menggunakan transmisi sinyal listrik dalam
jaringan untuk saling berkomunikasi

d suatu alat elektronik yang mampu melakukan beberapa tugas, yaitu
menerima input, memproses input sesuai dengan instruksi yang diberikan,
menyimpan perintah-perintah dan hasil pengolahannya, serta
menyediakan output dalam bentuk informasi.
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Bobotnya ringan. Membaca data
secara acak untuk menjalankan
aplikasi. Dapat membaca sekaligus
menulis. Semua datanya hilang jika
kehilangan daya listrik.

Biasa melekat di motherboard. Hanya
dapat membaca hasil simpanan Data.
Mampu menyimpan perintah dan
data secara permanen walaupun
listrik mati.

Memiliki kumpulan piringan (platter)
dan head sebagai media penyimpanan
data yang non-volatile, artinya data
tidak akan hilang saat komputer
dimatikan.
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