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Para que dos o mds personajes se COMUNIQUEN en SCRATCH se utilizan los MENSAJES.

Veamos el siguiente

ejemplo:

Objeto  Bat
® | &

Tamario 60 Direccion
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Objeto1

Hay 2

personajes

El murciélago esta

oculto

Escenari

Fondos
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Envia el Al recibir el
mensaje al mensaje del
murciélago gato hace algo

{mostrarse)
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Para pensar y responder en el siguiente escenario:

Si la chica le tiene que indicar al muchacho que puede lanzar la pelota. Quién le debe mandar el mensaje a
quién? Y quién lo debe recibir?

OPCION A
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