AReA: INFORMATICA
2024
NOMBRE Y APELLIDO:
GRADO: e avsresnssennes
Relacionar los BLOQUES con su CATEGORIA:
(Podés ayudarte ingresando a Scratch.mit.edu)
Eventos Mover Apariencia Control

decir m durante o sequndos esperar o sequndos
girar (% @ grados decir m

girar *) o grados

@ @

cambiar dislraz a  disfraz2 »

deslizar en o segsa  posicion alealona »

cambiar fondo a fondot -

sigquiente fondo

Responder:

Al iniciar un programa, ébloques de qué categoria SIEMPRE debe ir PRIMERO?

al hacer clicen

tocar sonido  Miau = hasia que termine

siguiente disfraz

ssLIVEWORKSHEETS



