III
8-7-6

II
5-4-3

Demuestra
capacidad para

Aplica estrateg
matematicas de

Apiicacidn as Intenta aplicar

estrategias

creativa de

estrategias

matematicas en la | pr aunque | paraencontrar

matemdticas

resolucion de con menor

creatividad

problemas en
videc

creativas.

juegos.

Colabora Participa en el Participa de forma

Trabajo en equipo

activamente con sus| trabajo en equipo, limitada en el

trabajo en equipo,
mostrando poca

aungue a veces

tiene dificultades

ANEeros,

aportando ideas y

escuchando para comunicarse | disposicion para

-azmente con susjcolaborar con sus

diferentes puntos de

vista para resolver companeros. companeros

esafios

los d
propuestos.

Pre

dificultades para

Utiliza la tecnologia enta

de forma eficiente

Utiliza la tecnologia

Uso eficiente de

de manera

la tecnologia

ra evaluar su ad utilizar la

A, pero

desempefio necesita ayuda tecnologia de

identificar errores vy ocasional para forma eficiente en

mejorar sus evaluar su la evaluacion de

ades

habil pefo vy

su desempefio y

matematic de

~as de corregir errores
manera autonoma

correct
errores

Reflexiona de Reflexiona sobre sus{ Muestra poca

disposicion para

reflexionar sobre

Reflexion y

manera critica sob
sus errores, los

perseverancia

utiliza como identificar lecciones SUS Eerrores y

aprendizaje y aprendidas y tiende a rendirse

muestra perseveraren la facilmente ante

resolucion de

perseverancia en 1a los problemas
3

resolucior problemas matematicos.

problemas
matematicos.
Participa

mente en las

Participacion y Participa de forma

pasiva en las

actividades

contribucién

actividades propuestas, aunque actividades

propuestas, con menor propuestas,

contribuyendo con frecuencia y mostrando poce

ideas valiosas interes en el

mostrando interes | significativas q

aportaciones menos

aprendizaje

en el aprendizaje sSUs companeros. colabaorativo

colaborativo.

aplicar de manera |forma efectiva en la Imatematicas, pero
creativa estrategias resolucion de con dificultade

en la resolucion de problemas en
videojuegos

Mo colabora con sus companeros,
difict

problemsa

litando la resolucion de

MNo logra utilizar la tecnologia de

manera efectiva pa

para mejorar sus
habilidades matematicas.

No reflexiona sobre sus errores ni
muestra perseverancia en la
resolucion de problemas

matematicos.

No participa en las ac des

propuestas, dificultando el proceso

el

de aprendizaje colaborativo.
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